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Prélogo

Este libro presenta diversas experiencias e investigaciones educativas, que se han llevado
a cabo en contextos educativos diferentes y que han respondido a necesidades variadas, las
cuales han sido pensadas, creadas e impulsadas por docentes innovadores/as que tienen
un gran interés en mejorar sus practicas, en especial las que involucran practicas educativas
abiertas con el fin de ofrecer mejores y mas oportunidades a sus estudiantes.

Las Practicas Educativas Abiertas (PEA) se definen como enfoques que respaldan la ge-
neracion, utilizacion y reutilizacion de Recursos Educativos Abiertos (REA) de alta calidad,
mediante politicas institucionales que fomentan modelos pedagdgicos innovadores y valo-
ran la autonomia de los alumnos como coautores de su proceso de aprendizaje. Las PEA no
se limitan Unicamente a proporcionar acceso a los REA; también se preocupan por el impacto
de estos recursos en la educacion, promoviendo la calidad y la innovacidn en la ensefanza y
el aprendizaje. Las PEA representan un cambio en las practicas educativas, promoviendo la
colaboracion en la creacidén y el intercambio de conocimiento en espacios de libre acceso,
donde el contenido se adapta, se reutiliza y se mezcla. Ademas, desafian a los docentes a di-
sefary aplicar experiencias educativas abiertas que se ajusten a las necesidades y contextos
especificos de sus estudiantes.

Existen diversas experiencias e iniciativas para la promocién de las PEA en diferentes ni-
veles educativos y contextos. Por ejemplo, el Workshop sobre Practicas Educativas Abiertas
(WPEA) es un evento virtual que se realiza desde el aino 2019, con el fin de contribuir al inter-
cambio de ideas y experiencias entre docentes e investigadores, estudiantes e interesados
sobre las PEA en las instituciones educativas.

La aplicacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) para la crea-
cion y uso de PEA es un aspecto clave para facilitar el acceso, la difusion, la adaptacion y
la reutilizacion de los REA. Las TIC permiten crear entornos virtuales de aprendizaje que
favorecen la interaccién, la colaboracidn, la personalizacidon y la retroalimentacion entre los
actores educativos. Ademas, las TIC ofrecen herramientas para disenar, editar, compartir y
remezclar los REA, aprovechando su potencial creativo y formativo.

Sin embargo, para que las PEA sean efectivas y equitativas, es necesario considerar la
accesibilidad académica en su disefo. Esto implica tener en cuenta las necesidades, caracte-
risticas y preferencias de los estudiantes, especialmente de aquellos que presentan alguna
discapacidad o dificultad de aprendizaje. La accesibilidad académica implica eliminar las
barreras que puedan impedir el acceso, la participacion y el logro de los objetivos educati-



vos por parte de todos los estudiantes. Para ello, se requiere aplicar criterios y estandares
de accesibilidad universal en los REA, asi como ofrecer opciones y recursos alternativos que
faciliten la comprensioén y la expresion.

En esta reflexion debemos tener en cuenta la relacion entre las tecnologias emergentes
y las PEA que es bidireccional y sinérgica. Por un lado, las tecnologias emergentes facilitan
la creacion, el acceso, la difusién, la adaptacion y la reutilizacion de los REA, asi como la
interaccion, la colaboracion, la personalizacidon y la retroalimentacion entre los actores edu-
cativos. Por otro lado, las PEA impulsan el uso pedagdgico de las tecnologias emergentes,
fomentando el desarrollo de competencias digitales, creativas y criticas en los estudiantes y
los docentes.

La innovacion educativa con tecnologias emergentes en el contexto de las PEA es un
proceso complejo y dindmico, que implica cambios en las culturas, las politicas, las practicas
y las organizaciones educativas. La innovacion educativa busca responder a las necesida-
des y expectativas de los estudiantes, los docentes, las instituciones que requiere de una
evaluacidén continua para una mejora permanente.

En la busqueda de continuar con el debate que emerge en la aplicacion efectiva de poli-
ticas, programas, proyectos y acciones en torno a los PEA y las barreras que dificultan dicha
aplicacion. Queremos extender nuestra invitacidon para entablar un didlogo con el contenido
del libro y reflexionar sobre las diversas implicaciones de los REA en distintos ambitos, pero
sobre todo que disfruten de su lectura.

Chiarani Marcela C.
Centro de Informatica Educativa
Universidad Nacional de San Luis
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Inteligencia Artificial y nuevas coreografias en

escenarios educativos

Silvia Coicaud
Universidad Nac. San Juan Bosco, Chubut, Argentina, coicaud.silvia@gmail.com

Resumen

La Inteligencia Artificial posibilita interactuar con diferentes actividades y capacidades
humanas. Algoritmos cada vez mas sofisticados, como el actual chatGPT intervendran en for-
ma progresiva y con niveles crecientes de mayor sofisticacion en diferentes campos, siendo
la educaciodn uno de ellos. Esto nos lleva a pensar acerca de las potencialidades que surgen
para la sociedad, pero también en las consecuencias éticas que surgen con estos desarrollos
que estan modificando el ambito educativo y el mundo laboral en general.

Es importante diferenciar el funcionamiento del machine learning o aprendizaje auto-
matico, del aprendizaje profundo o deep learning. Respecto a su nivel de complejidad, los
sistemas de aprendizaje automatico son mas simples, requieren mayor intervencion humana
para la organizacion de los datos, y pueden funcionar en equipos convencionales con menos
algoritmos, mientras que el aprendizaje profundo necesita softwares mas potentes para pro-
cesar con autonomia complejas capas de redes neuronales artificiales a partir de grandes
volumenes de data no estructurada, lo que es muy util para identificar tendencias o patrones.
Un ejemplo de estas aplicaciones son los agentes inteligentes, sistemas que perciben su
entorno y actuan optimizando oportunidades de éxito. Incluyen sistemas desarrollados para
la busqueda de informacion masivamente distribuida en Internet, workflow (flujos de trabajo)
inteligentes, e infraestructura de informacién moévil y de apoyo a operaciones corporativas.
Las analiticas de aprendizaje, por ejemplo, permiten medir, recolectar y analizar datos sobre
los estudiantes y sus contextos para poder comprender y mejorar sus posibilidades en el es-
tudio, entre otros propdsitos institucionales y pedagdgicos. Los chatbots son otros asistentes
virtuales que operan como herramientas de la Inteligencia Artificial. En el ambito educati-
vo posibilitan mantener conversaciones e intercambios con los estudiantes, anticipando y



prediciendo su comportamiento. Colaboran con tareas administrativas y de gestion institu-
cional, responden a preguntas frecuentes, emiten mensajes motivadores, simulan y corrigen
ejercicios y examenes, y formulan preguntas metacognitivas.

Un modelo de lenguaje desarrollado por OpenA es el chatGPTI que utiliza Inteligencia
Artificial para generar respuestas a partir de textos e imagenes coherentes, desde técnicas
avanzadas de aprendizaje profundo para el procesamiento del lenguaje natural. GPT significa
Generative Pre-trained Transformer, Transformador Generativo Pre-entrenado. Es capaz de
elaborar resimenes de textos, videos, peliculas, redactar contratos, escribir ensayos, poemas,
canciones, mails, cartas, preguntas y respuestas de examenes, contenidos diversos, traduc-
ciones, corregir y analizar cédigos computacionales, corregir gramatica y ortografia, propo-
ner ideas, titulos, recordar indicaciones, cuestionar premisas incorrectas, etc. Pero también
puede generar respuestas incorrectas, pues la informacién que maneja es la disponible en la
web, y en ocasiones presenta dificultades para responder a preguntas de aplicacién, o para
interpretar ciertos conocimientos, sobre todo en su version libre.

Surge en la comunidad educativa el cuestionamiento acerca de la utilizacion de esta
herramienta para que los estudiantes puedan aprender mas y mejor, incentivando la creati-
vidad en vez de atrofiarla y mejorando el pensamiento en una suerte de cogniciéon o mente
extendida. Desde una mirada didactica, se pueden generar perspectivas diferentes a través
del chatGPT. En lugar de responder las dudas de los estudiantes, se les puede pedir que
escriban preguntas para el Chat, y que luego evaluen las respuestas dadas comparando dis-
tintas percepciones. Es util también para las explicaciones puntuales y los ejemplos, pues el
chatGPT describe paso a paso los conceptos. Ante un ensayo elaborado por esta herramien-
ta, se puede solicitar que mejoren el resultado, analizando lo que falta, lo que es incorrecto,
anadiendo, eliminando o combinando aspectos desde indagaciones propias u otras fuen-
tes. Esto permite un trabajo metacognitivo acerca de la complejidad del proceso, logrando
ademas niveles de dominio y reflexion critica sobre la tecnologia.

Los desarrollos de la Inteligencia Artificial a partir de asistentes virtuales ayudan a los
profesores a orientar el aprendizaje de los estudiantes, y reducen la realizacién de tareas
rutinarias y repetitivas. Cabe aclarar sin embargo que ninguna de estas aplicaciones reem-
plaza al trabajo docente, pues entendemos que la ensefianza implica un encuentro humano
desde una relaciéon empatica, ética y profundamente dialdgica.

Referencias

Banda Gamboa, H. (2014). Inteligencia Artificial: Principios y Aplicaciones. https://www.
researchgate.net/publication/262487459_Inteligencia_Artificial_Principios_y_Aplicaciones
Coicaud, S. (2019). Potencialidades didacticas de la Inteligencia Artificial: Videojuegos, Reali-
dad Extendida, Robdtica y plataformas. Mediaciones tecnoldgicas para una ensefanza
disruptiva. Noveduc.
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Allanar asimetrias: las rubricas en la educacion

virtual

Javier Osimani
Universidad Nacional de Cuyo, Mendoza, Argentina, javier.osimani@uncuyo.edu.ar

Fernanda Ozollo
Universidad Nacional de Cuyo, Mendoza, Argentina, fernandaozollo@fed.uncu.edu.ar

Resumen

El tema de la evaluacion en el ambito educativo es objeto de controversia y debate cons-
tante. La evaluacion plantea interrogantes sobre su definicion, métodos, propdsitos, destina-
tarios, momentos y contextos de aplicacion. El impacto de los escenarios digitales en este
proceso ha intensificado alin mas esta discusidn, especialmente por la transicion a nuevos
escenarios digitales y ante la imposibilidad de interaccion fisica en el aprendizaje. Esta nue-
va realidad ha llevado a replantear la evaluacion desde diversas perspectivas, aprovechando
los recursos educativos abiertos y repensando su significado conceptual.

A nivel global, las politicas educativas se han visto desafiadas por la situaciéon de con-
finamiento y han respondido de diferentes maneras al problema de la evaluacién. Algunas
medidas han incluido la suspension de calificaciones y acreditaciones, mientras que otras
han buscado estrategias para garantizar la continuidad pedagdgica, teniendo en cuenta las
diversas situaciones socioecondmicas y culturales de los estudiantes que ha visibilizado con
mas fuerza el contexto de pandemia. Esta crisis ha brindado una oportunidad para abordar
la evaluacidon de los aprendizajes desde una perspectiva inclusiva, justa y solidaria.

Es fundamental comprender la evaluacidn en relacidon con la ensefianza y el aprendizaje,
alejandose de concepciones abstractas, reconociendo su caracter histoérico, ético, politico,
subjetivo y social. La evaluacion dialoga con la enseianza en términos de curriculo, posi-
cionamiento epistemoldgico y diversidad de posibilidades de implementacion. Por lo tanto,
es necesario revisar constantemente la evaluacidon desde un enfoque mas critico y mejor
situado.



Problematizar el proceso evaluativo implica analizar su complejidad y dindmica. Por un
lado, se trata de una practica individual y personal que se desarrolla en solitario; y, como
contrapartida, es un engranaje dentro de un mecanismo mas amplio, social, institucional
y politico. Esta dialéctica entre evaluacién y aprendizaje requiere de un didlogo constante
desde las practicas de la ensefanza para llegar a una definicidn y aplicaciéon mas precisa de
las mismas.

La evaluacién no solo determina la trayectoria escolar de los estudiantes, sino que tam-
bién influye en la configuracidn de la propia identidad del estudiante, persona que aprende
en un contexto especifico, de entramados histéricos individuales y sociales. El impacto de la
evaluacion se extiende desde el sujeto evaluado hasta su entorno familiar y social. La evalua-
cién es una practica que condensa el sentido de todo un sistema educativo y, por lo tanto,
tiene implicaciones en términos de sujetos, contextos, bienes culturales y procesos sociales.

En este contexto, se plantea la evaluacion para aprender y la evaluacion para provocar el
aprendizaje, ambos como enfoques complementarios. La evaluacién para aprender va mas
alla de lo instrumental y de la acreditacidon basada en la meritocracia, reconociendo a los es-
tudiantes como agentes activos de su propio aprendizaje. Se valora la diversidad de saberes
y trayectorias, asi como la construccion de entornos personales y colectivos de aprendizaje.
Ademas, se destaca la importancia de desarrollar procesos metacognitivos y promover la au-
tonomia del estudiante. Asimismo, la evaluacién para provocar el aprendizaje se enfoca mas
en el proceso que en los resultados. Se reconoce que la evaluacién puede ser un espacioy un
tiempo dptimo para el aprendizaje, ya que brinda oportunidades para la reflexion, la retroali-
mentacion y la construccidon conjunta de conocimientos. La metacognicién y autorreflexion
se consideran fundamentales para el desarrollo de habilidades de pensamiento critico y la
construccion de conocimiento significativo.

La dimensidn ético-politica de la evaluacion también es destacada. La evaluacion no
es neutral, sino que tiene implicaciones éticas y politicas en relacién con la ensefianza. La
seleccidny jerarquizacion de saberes, la legitimacidn de ciertos conocimientos y la exclusion
de otros, asi como la distribucidon desigual de oportunidades, son aspectos que deben ser
considerados en la practica evaluativa.

En estos marcos, este taller propone a consideracion de los participantes un enfoque
que, atendiendo a estos supuestos, haga intervenir a la practica de evaluar con rubricas
como una oportunidad para la democratizacion del fendmeno evaluativo. Se trata no solo de
anticipar estrategias evaluativas y hacerlas visibles, sino también de someterlas a la discusion
con los estudiantes para acordar los ajustes necesarios que posibiliten un aprendizaje mas
efectivo y que incida directamente en la aplicacion de los saberes a nuevos escenarios que
requeriran de ellos competencias y habilidades acordes al desafio actual. Hacerlos parte de
los objetivos de aprendizaje a través de las rubricas, allana las distancias que impone el
abuso y la concentracion del poder instalado en el docente por las practicas de la escuela
tradicional y le devuelve al estudiante su lugar en la dindmica educativa.

En resumen, el tema de la evaluacién en el ambito educativo ha sido objeto de controver-
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sia y debate. Debe ser comprendida en la dindmica misma de la relacidon ensefianza - apren-
dizaje, considerando su dimensidén histdrica, ética y politica. La evaluacién para aprender y
provocar el aprendizaje se presenta en miradas complementarias, promoviendo la inclusion,
la diversidad de saberes, la autonomia del estudiante y la valoracién del proceso.
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Resumen

La utilizacidn de aplicaciones y recursos TIC en el aula tiene como objetivos, no sdlo
mostrar de una manera diferente los contenidos, sino también motivar a nuestros estudian-
tes. El proceso de creacion de contenidos digitales educativos es una tarea que, de no ser
organizada y bien disefada, puede demandar mucho tiempo y hasta a veces no cumplir con
los objetivos pedagdgicos planteados para su desarrollo. Cuando pensamos de qué forma
entusiasmar a los estudiantes para que realmente se involucren en su proceso de aprendi-
zaje, nos encontramos ante un panorama muy amplio, no solo por la innumerable cantidad
de herramientas que podemos utilizar sino por la eleccidon de la propuesta didactica. Una de
las caracteristicas que poseen nuestros estudiantes, es que no prestan atencion a una clase
puramente expositiva, por lo que se hace imprescindible pensar estrategias para que no se
desconecten de la clase y participen. La posibilidad de utilizar herramientas interactivas en
los diferentes momentos de la clase, si estan disefiadas con una intencionalidad pedago-
gica, proporcionaran una experiencia memorable. Los recursos didacticos interactivos son
un conjunto de recursos auditivos, visuales, graficos que requieren una accion por parte del
usuario, como hacer un clic, arrastrar el mouse o accionar algun otro tipo de comando para
producir una respuesta en el sistema. En un contexto de virtualidad, un recurso o actividad
interactiva despierta los sentidos y el interés de las y los estudiantes, aportando un aprendi-
zaje diferente, mas motivador, y significativo cuando la construccion de estos tiene sentido
y potencian realmente el desarrollo de habilidades y capacidades diferentes. Para lograr que
sean valiosos deben responder a una cuidadosa planificacién. En este sentido, en el disefo
de recursos interactivos en linea debemos tener en cuenta diversos ambitos para su elabo-
racion, es decir, el ambito disciplinar, el metodolégico, entendido como forma de facilitar el



aprendizaje, y el tecnoldgico, que establece las tecnologias para la elaboracion del material
(Duart y col., 2003). H5P es una herramienta gratuita y abierta disefiada para fines educati-
vos, con licencia del Massachusetts Institute of Technology (MIT). Su desarrollo comunitario
comenzd en 2015 y esta disponible en el sitio web http://www.h5p.org/ mediante el registro
de usuario. Cuando los contenidos son creados desde la plataforma H5P son considerados
“publicos”, de manera que cualquier usuario puede reutilizarlos y/o modificarlos. H5P propor-
ciona mas de 40 herramientas didacticas interactivas que permiten crear diversos materiales
digitales como videos interactivos, preguntas de opcidén multiple, ejercicios de arrastre, jue-
gos de memoria, encuestas, sopa de letras, lineas de tiempo, imagenes con interacciones,
entre otros. Los contenidos elaborados con H5P presentan distintos grados de interactivi-
dad y se pueden editar, descargar y compartir. A partir de la version 3.9, Moodle ofrece la
posibilidad de incorporar el recurso H5P de manera sencilla e incluso permite aplicar ese
recurso dentro de otro recurso o actividad. Partimos que la interaccidn y interactividad son
condiciones basicas de un buen ambiente para el aprendizaje, no obstante, son conceptos
diferentes. La interaccion hace referencia a la comunicacion entre los actores del proceso de
aprendizaje, en tanto, la interactividad esta vinculada con la relacion entre quien aprende y
el contenido mediado por alguna tecnologia. Asi, la interactividad posibilita una interaccion
multidimensional que requiere de una comunicacion visual, grafica, textual y auditiva, tal co-
mo responder preguntas, reubicar graficos, ordenar informacién, completar textos, realizar
calculos, entre otras (Mena y col., 2005). Esta interactividad posibilita al usuario implicarse
en el proceso de aprendizaje, aportando experiencias de caracteristicas multimediales que
ayudan a mantener la motivacién y aumenta su compromiso con los contenidos y la tarea.
Este trabajo pretende reflexionar acerca del abordaje pedagogico de la interactividad como
marco conceptual en la creacidon de contenidos interactivos para potenciar los aprendizajes,
a través de la experiencia de uso de la herramienta H5P dentro del entorno Moodle.
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Resumen

La educacion y la ampliacion de los conocimientos, es uno de los pilares fundamentales
del desarrollo humano y social. En un mundo donde la informacién y los conocimientos se
acumulan y circulan a través de medios tecnoldgicos cada vez mas sofisticados y podero-
sos, el papel de la escuela debe ser definido por su capacidad para preparar para el uso
consciente, critico, activo, de los aparatos que acumulan la informacién y el conocimiento
(Tedesco, 2011). En la actualidad, la tecnologia ha permitido que la educacidén sea mas ac-
cesible para todos los sectores de la poblacién. En este contexto, las plataformas online se
han convertido en herramientas indispensables para la formacién y el aprendizaje. Fried-
man (2007), ha comentado sobre como la tecnologia esta nivelando el campo de juego en
la educacion y permitiendo que los estudiantes accedan a recursos de todo el mundo. A raiz
de investigaciones y entrevistas con distintos referentes en comunicacion de la Iglesia, la
Comision de Comunicacidn Social de la Conferencia Episcopal Argentina en el 2022 crea la
plataforma Fratelli Tutti (acceso a la plataforma: http://www.comunicacionsocialcea.org.ar/).
Si bien fue pensada y desarrollada para el &mbito catdlico, comenzd a ser utilizada de forma
abierta por diferentes usuarios ya que no posee restricciones o condiciones para su utiliza-
cion. Fratelli Tutti es un espacio virtual que ofrece talleres de capacitaciéon en comunicacion
gratuitos y accesibles desde cualquier lugar del mundo. Los talleres incluidos en la plata-
forma, estan disefnados para mejorar las habilidades comunicativas en diferentes contextos


http://www.comunicacionsocialcea.org.ar/

(Davidson, 2017); pensada en una primera instancia para comunicadores catélicos que reali-
zan servicios de comunicacion en distintos sectores de la Iglesia, donde los conocimientos
adquiridos puedan ser trasladados al ambito laboral, académico y personal. La plataforma
se divide en diferentes secciones, cada una con talleres especificos y llevados adelante por
docentes académicos y profesionales de la comunicacion, que se ajustan a las necesidades
de los usuarios, como por ej. el taller de fotografia, donde se desarrollan las bases iniciales
sobre los aspectos técnicos de las camaras profesionales y criterios de imagen aplicables a
los celulares. Los talleres estan disefiados de manera interactiva, con videos, ejercicios y ac-
tividades que permiten al usuario practicar las habilidades aprendidas. Ademas, los usuarios
pueden interactuar entre ellos a través de grupos privados donde pueden compartir experien-
cias, dudas y sugerencias para mejorar la experiencia dentro de la plataforma. Es de destacar
que la plataforma originalmente, fue disefiada para usuarios dentro del Territorio Argentino,
obteniéndose excelente resultados, aunque en la actualidad, la misma comenzé a ser utili-
zada por usuarios de diferentes paises de habla hispana, principalmente de Latinoamérica,
por lo tanto, se vislumbra un alcance internacional en aumento. La plataforma Fratelli Tutti
cuenta con varios beneficios: i) en primer lugar, es accesible para cualquier persona que ten-
ga una conexion a internet, lo que la convierte en una herramienta util para aquellos que no
tienen acceso a capacitaciones presenciales; ii) en segundo lugar, los talleres son gratuitos,
lo que significa que no hay barreras econdmicas para acceder a ellos; y iii) en tercer lugar, los
talleres estan disefados para ser interactivos y practicos, lo que facilita la adquisicién de ha-
bilidades y aprendizaje. En ellos estan contemplados los diferentes niveles de conocimiento,
donde pueden participar personas que estan iniciando en los servicios de comunicacion y
también profesionales ya establecidos que desean actualizarse o enfocarse en nuevas areas.
En sintesis, Fratelli Tutti es una herramienta valiosa para mejorar las habilidades comunicati-
vas de los usuarios. Los talleres gratuitos y accesibles desde cualquier lugar del mundo, con
un enfoque practico e interactivo, permitirdn a los usuarios adquirir habilidades valiosas para
su desarrollo personal y profesional dentro y fuera del ambito eclesial. Se espera que Fratelli
Tutti continle evolucionando y expandiéndose para ofrecer oportunidades de aprendizaje
mas accesibles y eficaces en el futuro.
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Resumen

La inclusion de la Tecnologia de la Informacion y Comunicacion (TIC) en espacios de
ensefianza y aprendizaje permite motivar a los estudiantes en la construcciéon de su conoci-
miento de manera didactica e innovadora. El siguiente trabajo esta basado en la experiencia
recogida del taller de Arduino para alumnos de los ultimos afios de la educacidn secundaria.
Dicho Taller se realizé en el marco del Proyecto FOMEI denominado “El proceso de ensefan-
za y aprendizaje con plataformas de desarrollos abiertos a través de la interdisciplinariedad”
del Dpto. de Informatica (FCFMyN-UNSL). En el marco de dicho proyecto se realizaron di-
ferentes capacitaciones presenciales usando modalidad taller con alumnos y docentes en
la plataforma de acceso abierto Arduino para la construccidon de prototipos en las escuelas
secundarias Dr. Manuel Sadosky y Juan Pascual Pringles. La plataforma elegida fue Arduino
porque es un proyecto de Hardware y Software Libre (HSL) muy utilizado en el mundo debido
a su facilidad para desarrollar prototipos rapidos, por su enorme cantidad de recursos acce-
sibles a través de Practicas Educativas Abiertas (PEA) y principalmente porque esta dirigida
a estudiantes sin experiencia en electrénica y programacion. Actualmente las escuelas no
cuentan con laboratorios aptos para la comprension de diferentes disciplinas como la fisica,



matematicas, tecnologia, arte, entre otras disciplinas, siendo su principal factor el econémi-
co. Por ello se llevé a cabo una idea de implementar el Aprendizaje Basado en Proyectos
(ABP) para desarrollar prototipos con un bajo costo utilizando tecnologia de HSL mediante
Arduino. La metodologia consistid en la programacion de diferentes sensores y actuadores
que permitan comprender fendmenos fisicos reales enmarcados en el proceso de ensefianza
y aprendizaje STEAM (siglas del inglés Science, Technology, Engineering, Arts and Maths).
La implementacidon de la metodologia STEAM permite facilitar el uso de la electronica en
proyectos multidisciplinares, obteniendo un trabajo individual y grupal. Durante el comien-
zo del taller se realizaron actividades que permitieron conocer los conceptos basicos de la
electrénica, los diversos componentes hardware de la placa de desarrollo Arduino y el soft-
ware para la programacion en el lenguaje Arduino. Posteriormente a partir del software de
disefo electrénico libre denominado Fritzing se realizaron esquemas electrénicos de proto-
tipos basados en Arduino, la documentacion del proyecto para prepararlo para su posterior
produccion final. Finalmente el ABP permitié desarrollar actividades con Arduino de manera
colaborativa, donde se expuso a los estudiantes a situaciones problemaéaticas para hacerlos
participes activos de su propio aprendizaje a través de la utilizacion de diferentes sensores
y actuadores (analdgicos y digitales), ya sea comprados o utilizando componentes electréni-
cos reutilizados de diferentes dispositivos electronicos. Este tipo de metodologia potencia a
los estudiantes el pensamiento computacional, el cual permite desarrollar habilidades en el
pensamiento critico y ldgico, a través del seguimiento de algoritmos en la busqueda de una
solucidon para situaciones problematicas de aprendizaje. Los resultados obtenidos eviden-
ciaron que los estudiantes fueron capaces de desarrollar propuestas interdisciplinares que
relacionaron el mundo fisico con el mundo virtual de la programacion, esto motivé la incor-
poracion de nuevos conceptos transversales como la robdtica educativa, porque favorece el
trabajo en equipo, fortalece las habilidades de comunicacion y la toma de decisiones.
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Resumen

Para el colectivo estudiantil de la carrera Ingenieria Electrénica con Orientacidon en Sis-
temas Digitales (IE) es primordial la realizacién de actividades practicas desarrolladas en un
laboratorio de computacién, durante el proceso de ensefianza y aprendizaje de programa-
cion. Los escenarios de aprendizaje tradicionales no logran despertar interés en los estudian-
tes debido a la complejidad de los conceptos y su dificultad para comprenderlos realizan-
do actividades practicas individuales. Por ello, se propone un enfoque que utilice Practicas
Educativas Abiertas (PEA) en un escenario de mayor creatividad y trabajando en equipos
colaborativamente, programando actividades grupales y usando herramientas profesiona-
les de acceso libre (J. F. Aguirre y col., 2015). Los nuevos planes de estudio de Ingenieria,
incluyen materias de programacion desde los primeros afos de la carrera. Esto requiere
competencias relacionadas con el aprendizaje de algun lenguaje de programacion de bajo
nivel (cercano al hardware). No obstante, aprender a programar requiere una sistematizacion
de procesos cognitivos que involucran diferentes niveles de abstraccion y creatividad para
resolver problemas. Teniendo en cuenta las falencias del nivel medio y sumado a la escasa
motivacion, los estudiantes encuentran dificultades para incorporar los conceptos basicos de
programacion, como pensamiento computacional y sintaxis del lenguaje utilizado. El enfoque



educativo tradicional, plantea como eje central al profesor y se lleva a cabo una transmision
lineal del conocimiento. En cambio, en el Aprendizaje Centrado en el Estudiante (ACE), se
busca desarrollar estrategias didacticas de ensefianza activa, tendientes a mejorar el apren-
dizaje conceptual y significativo de la programacidn en cursos universitarios introductorios y
avanzados. También se pretende desarrollar estrategias de ensefianza que incorporen en los
estudiantes habilidades profesionales basicas: interpersonales, de resolucién de problemasy
de comunicacion oral y escrita. El objetivo principal de estas estrategias, es que un estudian-
te pueda construir su propio conocimiento. En propuestas de este estilo, el docente se corre
del eje central, desempenando mas bien un rol de tutor, prestando atencién al proceso prin-
cipalmente y en menor medida a los resultados. En este sentido, la utilizacién de un Entorno
Virtual de Aprendizaje (EVA) permite contar con un repositorio digital de Recursos Educa-
tivos Digitales Abiertos (REDA) disponibles en todo momento y ademas, incorporar nuevas
estrategias metodolégicas como complemento de actividades presenciales. Es altamente
pertinente organizar y secuenciar el material de estudio teniendo en cuenta las caracteristi-
cas del grupo de estudiantes, el contexto del proceso y la evaluacidon que se pretende realizar
(J. Aguirrey col., 2021). El desafio consiste en plantear modelos abiertos y flexibles, en donde
cada estudiante sea artifice en la construccidn de su propio conocimiento. Para ello, es ne-
cesario adoptar metodologias de aprendizaje activo basadas en la actividad del estudiante
y en su protagonismo. En este caso, la metodologia usada es el Aprendizaje Basado en Pro-
yectos (ABP), que implica compromiso y participacion activa por parte de quienes aprenden
e impulsan un aprendizaje colaborativo, proceso en el que un individuo aprende mas de lo
que aprenderia por si solo, fruto de la interacciéon de los integrantes de un equipo, quie-
nes aprenden a diferenciar y contrastar sus puntos de vista, en pos de generar un proceso de
construccion de conocimiento (Chaljub, 2014). La implementacion de la metodologia ABP, se
realiza a través de un Proyecto de Laboratorio (PL), actividad obligatoria para los estudiantes,
que se desarrolla en 4 etapas y que se evalian en el EVA a través de rubricas (Escribano &
Del Valle, 2008). Esta actividad es desarrollada en equipos de 3 integrantes y cada uno cuen-
ta con la asistencia de un tutor docente, que acompana cada etapa del proceso de desarrollo
del software del PL, realizando sugerencias, correcciones, resolviendo consultas y evaluando
cada etapa mediante el uso de rubricas disefiadas por el equipo docente. Los estudiantes
necesitan aplicar los conocimientos y habilidades adquiridas y para ello, utilizan diferentes
herramientas de programacion de acceso libre, que se encuentran todas instaladas en una
Maquina Virtual (MV) disefada por el equipo docente. Contar con esta MV para el desarrollo
de las actividades, tanto de los trabajos practicos como del PL, permitié que los estudiantes
trabajen de forma auténoma para realizar tareas como: editar, compilar, depurar, ejecutar
y probar sus codigos. De esta manera, se logran fortalecer conceptos basicos e incorporar
nuevas metodologias de programacion para resolver problemas de mayor complejidad.
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Resumen

En este trabajo se presenta una secuencia didactica sobre cdnicas mediante Classroomy
GeoGebra, que se implementd en un curso de 1er aiio de carreras de ingenieria de la Universi-
dad Tecnoldgica Nacional (UTN) Facultad Regional Concepcidn del Uruguay (FRCU) durante
el ciclo lectivo 2022. Para el desarrollo de la secuencia didactica se utilizé el aprendizaje
activo. Segun Prince (2004): “El aprendizaje activo generalmente se define como cualquier
método de instruccidn que involucra a los estudiantes en el proceso de aprendizaje. En resu-
men, el aprendizaje activo requiere que los estudiantes realicen actividades de aprendizaje
significativas y piensen en lo que estan haciendo. (...) Los elementos centrales del aprendi-
zaje activo son la actividad del estudiante y su participacion en el proceso de aprendizaje.
(p. 1)". A partir de la secuencia, los alumnos fueron protagonistas de su propio proceso de
aprendizaje, mientras que el profesor incentivd y motivé su participacion. La secuencia di-
dactica estaba compuesta por las siguientes actividades: 1) Analizar la relacion que existe
entre un cono y un plano para determinar las distintas cdnicas. 2) Deducir la definicién de cir-
cunferencia y elipse como lugar geométrico. 3) Deducir los elementos de la elipse, parabola
e hipérbola segun su grafica. 4) Deducir las condiciones para que una ecuacién de segundo
grado en dos variables represente las distintas conicas. 5) Analizar algebraica y geométri-
camente las posiciones relativas entre una recta y una circunferencia. Todas las actividades
se realizaron con applets de GeoGebra y se presentaron mediante un Classroom de GeoGe-
bra. Cada actividad tenia tres partes: a) Un simulador, donde probaron diferentes situaciones



para deducir los distintos conceptos trabajados. b) Un cuestionario multiple-choice sobre la
teoria que debieron deducir a partir del primer item. ¢) Una pregunta abierta, donde escri-
bieron la definicidn del concepto analizado. Finalizada la clase, los estudiantes contestaron
una encuesta y se obtuvieron los siguientes resultados: al 1900% de los alumnos les resultd
facil de usar y motivador los applets, y en un grado del 3 al 5 aportaron en su proceso de
aprendizaje. A partir de la secuencia didactica, se obtuvo una mayor participacion de los
alumnos durante el desarrollo de la clase y mejores resultados en el parcial.
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Resumen

Para ingresar a las carreras de la Facultad de Ciencias Fisico Matematicas y Naturales en
el afo 2023, los estudiantes deben realizar dos cursos y dos talleres: Matematica, Estrategias
de Aprendizaje, Taller de Vida Universitaria y un Taller Disciplinar a cargo de cada departa-
mento de la Facultad. En el marco del proyecto de investigacion PROICO 83/2720, se presen-
t6 una propuesta al Departamento de Informatica para implementar un taller disciplinar para
los ingresantes de las distintas carreras del Departamento. Su propdsito fue introducir nocio-
nes generales sobre habilidades del Pensamiento Computacional (PC) para la resolucion de
problemas, con el titulo “Taller disciplinar: desafio de Pensamiento Computacional”. Dicho
taller se desarrolld en modalidad virtual, estructurado de la siguiente manera: etapa 1, desafio
previo para evaluar las habilidades de PC, etapa 2, encuentro sincréonico para mostrar y ana-
lizar los resultados y presentar nociones conceptuales sobre PC. Etapa 3, desafio posterior
de formato similar al inicial, para obtener nuevos resultados que permitiran hacer un andlisis
comparativo. En este trabajo, se presentan los resultados de la etapa 1, desafio previo. El ins-
trumento empleado consta de 5 secciones, con un desafio en cada unay en correspondencia
a cada habilidad evaluada: abstraccion, generalizacién, descomposicion, disefio algoritmico



y evaluacioén. Dicho instrumento fue implementado, con resultados favorables, en un contex-
to similar (Rojas-Lopez & Garcia-Pefalvo, 2020). La seleccidn de las habilidades a evaluar
se efectud tomando como base la propuesta de Selby (2015). El taller disciplinar es opcio-
nal y por este motivo se les envié la invitacidn a participar, a través de correo electrénico,
a mas de 400 estudiantes inscriptos en carreras informaticas. Un total de 136 estudiantes
completaron el formulario de Desafio previo, implementado con Formularios de Google. El
desafio estuvo habilitado durante 48 horas y una vez completado, cada participante podia
ver el puntaje obtenido, pero no cuales repuestas habian sido contestadas correctamente ni
cudl era la solucién de cada ejercicio. A continuacién y teniendo como referencia lo publica-
do previamente en Zuiiiga y col. (2022), se presentan los resultados de acuerdo al ranking de
ejercicios por respuesta correcta y a la cantidad de respuestas correctas obtenidas. Asi, en
referencia al ranking de ejercicios por respuesta correcta, 194 respondieron correctamente
el desafio de charcos, correspondiente a la habilidad de Evaluacion, 91 el desafio de castores,
correspondiente con Algoritmia y 88 completaron en forma correcta el de mdviles. donde se
evaluaba la habilidad de Descomposicidn. Esto se encuentra en concordancia con las habili-
dades utilizadas cotidianamente, en la que se busca constantemente solucionar problemas a
partir de un conjunto de instrucciones, reconocer y determinar los alcances de realizar dicho
proceso, en términos de eficiencia y uso de recursos y fraccionar un problema complejo en
piezas mas pequenas, faciles de resolver. Por otro lado, el desafio del Canguro, que tuvo 76
respuestas correctas, y el de los Espias, con 69 respuestas correctas, que corresponden a
las habilidades de generalizacidn y abstraccion, respectivamente, fueron los ejercicios con
menos respuestas correctas. Con respecto a los resultados, en cuanto a cantidad de respues-
tas correctas por estudiante, 29 estudiantes resolvieron correctamente los 5 desafios y 31
resolvieron correctamente 4, por lo cual se podria considerar que estos dos grupos cuentan
con un perfil adecuado para el estudio de carreras vinculadas a la informatica, al mostrar ha-
bilidades para la resolucion de problemas. Un grupo de estudiantes resolvidé correctamente
2 o 3 desafios, 36 de ellos con 3 respuestas correctas y 19 solo con 2. En consecuencia, este
grupo necesita contar con mayor soporte para incrementar las habilidades, incrementar el
entrenamiento académico y mayor apoyo motivacional para su lograr su permanencia. El gru-
po de estudiantes que obtuvo solo 1 desafio correcto, 13 en total, podria considerarse como
baja potencial de matricula en los primeros meses o finalizando el cuatrimestre. Unicamente
8 estudiantes no respondieron correctamente ninguno de los 5 desafios, lo que puede ser
un indicador de que el perfil de carrera elegido no es el mas adecuado. Finalmente, consi-
deramos que este tipo de propuestas durante la etapa de ingreso a carreras vinculadas a la
informatica podrian servir de base para crear otras instancias que posibiliten acompafar a
los estudiantes con el objetivo de fortalecer su desempeio académico en primer afio.
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Resumen

Desde el afio 2021 hay un espacio REA (recursos educativos abiertos) para socializar entre
otros aspectos el conocimiento de base que genera la universidad a partir de la disponibili-
dad publica y gratuita de productos y materiales que se utilizan en los espacios curriculares
de las carreras que se dictan. Las intervenciones de los docentes en el espacio REA toda-
via es muy pobre, hay dificultades en general en la comunidad docente para la produccion
de REA y escenarios de aplicacion de estos recursos. El papel de “prosumidor” (Carrero &
Pereira, 2016) es una actitud que tiene desencuentros con la tradicidn pedagdgica de tomar
recursos que han realizado “otros” entre otros aspectos. Desde el programa de extension “la-
boratorio de experiencias pedagdgicas (Labep)” de la Unidad Académica Caleta Olivia ligado
a un proyecto de investigacion del Instituto de Investigacion en Educacién y Ciudadania se
propicia y se plantean algunas lineas de trabajo y proyectos en torno al acompanamiento del
proceso REA UNPA y las practicas relacionadas con este nuevo escenario. Se abren asi algu-
nos desafios por parte del “labep” con respecto a la Practicas Educativa Abiertas y los REA.
En la busqueda de ensayar practicas, producir, utilizar elementos REA para el desarrollo pro-
fesional y de los alumnos del profesorado de la Unidad Académica atendiendo al concepto
PEA de Beyond OER: Shifting Focus to Open Educational Practices - OPAL Report 2011 (2011),
se trata de identificar las dificultades a nivel de: desarrollo de productos REA, Practicas au-
licas, marcos tedricos relacionados y de e-competencias en los docentes y alumnos. Acerca
de competencias vinculadas a las tecnologias y a partir de datos concretos de encuestas
sociodemograficas que realiza la UACO en la regidon aparecen demandas hacia los docen-
tes de destrezas en nuevas tecnologias para que les transmitan a sus alumnos (sus hijos).



Aqui encontramos uno de los problemas que plantea este desafio, los docentes en general
no han sido formados en estas destrezas que se podrian categorizar como e-competencias
demandadas por la comunidad (Villanueva & Casas, 2010). El desafio de Identificar en forma
precisa cuales son las e-competencias mas urgentes o significativas para un plan de mejora
o de destrezas en torno a la Practicas vinculadas a las REA no es sencillo. Esta definicion
requiere por los menos de un trabajo constante de actualizacion a nivel de tecnologia y ade-
cuacion curricular. El contexto es la otra variable, este es singular para cada escenario y aqui
es donde se hace necesario el protagonismo del docente para disefiar y llevar a cabo estra-
tegias pedagdgicas efectivas y adaptadas a las necesidades especificas de sus estudiantes.
Planteados en principio algunos de los desafios en el actual escenario de nuevas tecnolo-
gias y de los REA para la comunidad educativa local, encontramos nuevas tensiones 0 mas
tensiones de las que habitan en el mundo académico a partir de la demanda de nuevas des-
trezas y uso de estos recursos para los procesos de aprendizaje. Esto nos exige hacer frente
a los desafios planteados buscar soluciones practicas y marcos teéricos y/o conceptuales de
aprendizaje que apoyen y validen el tipo de formacion que demanda hoy el nuevo escenario.
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Resumen

Concretar la finalizacion del Proyecto Final de Carrera (PFC) en la Licenciatura en Sis-
tema de Informacion, es un desafio al que se enfrentan los distintos actores de la Educa-
cién Superior. Actualmente, las carreras de informatica en proceso de acreditaciéon, deben
transformar sus planes de estudio a un modelo por competencias. Se define como obje-
tivo de la experiencia, explicitar una de las actividades que el equipo docente desarrolla,
en concordancia con una de las competencias sociales, profesionales y actitudinales com-
prendidas entre los estandares de segunda generacion del CONFEDI e identificada como
Competencia para comunicarse con efectividad. En particular, la mencionada competencia,
se desarrolla a través de la comunicacion escrita mediada por una herramienta TIC, utilizada
como una estrategia adaptada a las caracteristicas de los estudiantes. Metodoldgicamen-
te, corresponde a un estudio transversal, investigacion observacional y descriptiva centrada
en el analisis de datos generados en la asignatura PFC en el primer semestre del ciclo lec-
tivo 2022, siendo la muestra 11 estudiantes. Los resultados sistematizan las producciones
estudiantiles en torno a antecedentes disciplinares y de aplicacion segun el area de cono-
cimiento de la Informatica que deciden profundizar como objeto de indagacion y desarrollo



reflejado en el proyecto de PFC. Asi, los estudiantes colaborativa y cooperativamente contri-
buyen en la construccién de antecedentes disciplinares en relacién a su interés en un éarea
de especializacion y desarrollan actividades orientadas a facilitar la delimitacion del objeto
de estudio. Padlet, herramienta informatica utilizada como mediacion TIC, permitio recopilar
estas producciones estudiantiles, evidenciando su uso eficaz. Se analizd la validez y cohe-
rencia de la informacién compartida expresada de manera concisa y clara identificando en
cada presentacion realizada el tema central y los puntos clave para su comprension. Ade-
mas, se destaca que las busquedas de informacion y sintesis plasmada en la herramienta,
brinda informacidn adicional de otros sujetos interesados en la tematica. Adicionalmente,
se contribuye significativamente desde esta competencia social, profesional y actitudinal al
desarrollo del pensamiento critico, capacidad de sintesis y el trabajo en equipo, asociado a
cada tema de PFC que es objeto de interés y especializacion por parte de los estudiantes.
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Resumen

La presente propuesta de trabajo estd pensada como proyecto de tesis de la Maestria en
Ensefanza en Escenarios Digitales, para ser desarrollada en el espacio curricular de Practica
Docente 1V (residencia) del Profesorado de Educacion Secundaria de Matematica del Insti-
tuto de Educacion Superior N°9-002 durante el ciclo lectivo 2023. La practica de residencia
se define en la resolucion 258-DGE-12 Del Gobierno de Mendoza como sintesis vertebrado-
ra de los saberes que se imparten y de las capacidades que se busca lograr; esta planteada
como un espacio de integracion entre el conocimiento disciplinar y el pedagdgico didactico
que los estudiantes han ido construyendo a lo largo de su formacién profesional docente. El
eje transversal en la formacidn docente es la reflexion sobre la propia practica que eviden-
cie la complejidad del quehacer docente y la multiplicidad de variables que la atraviesan. El
trabajo articulado con las instituciones asociadas promoviendo espacios de trabajo colabo-
rativo y cooperativo que nos permitan repensar el quehacer docente ya no como un trabajo
aislado e individual, tomando sustentos epistemoldgicos y metodoldégicos del constructivis-
mo social y en la resolucion de problemas que se presentan de manera imprevista en las
practicas cotidianas. Se intentara responder a la afirmacion de Jane Mc Gonigal (2010) es
necesario “crear un movimiento en educacion en el que la gente desarrolle sus propias so-
luciones pero con apoyo externo, basado en un curriculum personalizado”. Para enriquecer
esta reflexidon es necesaria la colaboracion dialégica de varios participantes que desde sus



vivencias facilite avanzar en la construccion de categorias de andlisis. En este sentido, el
dialogo entre estudiantes residentes acompanados por sus profesores de catedra, las insti-
tuciones asociadas, los docentes co formadores, es una herramienta fundamental para lograr
estos objetivos. La incorporaciéon de los recursos tecnoldgicos y la ampliacién de los cana-
les y medios de comunicacion incorporados en la formacidon docente, permite una fluidez
comunicacional sincrénica y asincronica reforzando el potencial de los multiples lenguajes.
Sin duda estas nuevas herramientas digitales presentan un gran potencial educativo que en
la presente propuesta permitira facilitar el dialogo activo, la participacion comprometiday la
reflexion grupal e individual. Se espera que los estudiantes residentes conformen una activa
comunidad de practica virtual en donde a través de sus micro relatos en diferentes lenguajes
puedan expresar la reflexion y la autonomia, mientras adquieren habilidades que le permitan
promover la construccion de un escenario o red de intercambio cuyo propdsito central es
generar un espacio de reflexidon accidon que promueva la construcciéon de conocimiento, don-
de los principales activos de la red sean el conocimiento y las buenas practicas y ambos se
pueden adquirir a partir del intercambio de experiencias, recursos e informacion entre sus
miembros. El interrogante que surge al respecto es el siguiente: ; COmo generar espacios de
dialogo, entre las diferentes instituciones que rompa con las estructuras o aislamiento del
trabajo docente y promueva la reflexion y analisis? En una comunidad de practica, median-
te los procesos de intercambio utilizando la inteligencia colectiva y las posibilidades que
ofrecen los diversos lenguajes digitales, se pretende obtener evidencias sobre las activida-
des educativas y valorar el conocimiento adquirido en la practica con miras al mejoramiento
continuo, para proponer maneras de solucionar los imprevistos del quehacer educativo con-
textualizado. De esta manera se entiende a la practica pedagogica como la define Baquero et
al (2006): “un tipo de accion social especifica que se convierte en praxis pedagodgica al ser
reflexionada individual y colectivamente” (p. 55). De este modo, se pretende que los docentes
participantes incorporen o mejoren habitos de trabajo colaborativo, de autogestion del co-
nocimiento y de aprendizaje ubicuo, continuo y en red, valorando la experiencia recogida por
ellos mismos y sus colegas en su trabajo y estudio. Los objetivos son disefiar una propuesta
junto con los estudiantes para la implementacién de una comunidad de practica evidencian-
do los nucleos problematizadores que emergen de la practica contextualizada. Desarrollar
conocimientos colaborativos en un contexto académico en torno al quehacer docente, pro-
moviendo una cultura colaborativa reflexiva y de gestion del conocimiento por medio del
dialogo profesional, el compartir experiencias, ideas, valores, el aprender junto a otros, etc.
Promover una cultura de aprendizaje colaborativo y de conocimiento compartido.
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Resumen

El presente resumen se contextualiza en la materia Tecnologias Informaticas en la En-
sefianza de las Ciencias que se ubica en segundo afio de la carrera del Profesorado Uni-
versitario en Biologia y Quimica. Esta asignatura aborda la problematica fundamental de la
informatica educativa, de las competencias y habilidades docentes para incorporar las he-
rramientas digitales en el aula, haciendo hincapié en las tecnologias del Aprendizaje y el
Conocimiento (TAC) como respuesta a las necesidades del nivel secundario. Las TAC van
mas alla de aprender a usar las tecnologias de la informaciéon y las comunicaciones (TIC),
se apunta a explorar estas herramientas tecnoldgicas para utilizarlas como medios de en-
sefianza y aprendizaje de contenidos de Biologia y Quimica. La instancia evaluativa final de
la asignatura comprende una integracion de los saberes adquiridos durante la cursada, a
partir de la teoria y practica que involucra un taller, como forma de trabajo principal en este
caso. Esta instancia consiste en una intervencion y participacion del grupo de estudiantes en
una asignatura de nivel secundario, elaborando recursos digitales apropiados al programa
y contenidos de la misma. Estos primeros pasos de practica de los estudiantes del profe-
sorado les permite tomar contacto con una escuela, lo que facilitdé contar con los recursos
disciplinares y normativos que permitié la contextualizacion de dichas practicas. Los recur-
sos digitales elaborados se organizaron en una guia didactica con actividades, material de
estudio y una pildora educativa, que permitiera desarrollar el contenido a partir de activida-



des innovadoras y atractivas para los estudiantes de nivel medio, y con el uso de dispositivos
moviles, fomentando de ésta forma las practicas educativas abiertas. En particular, el objeti-
vo de esta presentacion es mostrar como ha sido el proceso de elaboracion de las pildoras
educativas para la ensefianza de las ciencias. Cuando hablamos de pildoras educativas (PE),
segun Rodriguez Medina y Ramirez Martinell (2020), se entiende como recursos formativos
en tendencia que tienen un gran potencial para ser aprovechados en entornos virtuales de
aprendizaje y en medios digitales moviles. La creacidn de las PE consiste en la busqueda de
la unidad minima de aprendizaje e implica la aplicacién de conocimientos y técnicas multi-
disciplinares que se combinan para crear lecciones muy pequenas de microaprendizaje. En
el cursado de la asignatura del ano 2022, se les presentd a los estudiantes las consignas
de trabajo que consistieron en que a partir del material bibliografico disponible en el en-
torno virtual de la materia, pudieran desarrollar un video en formato de “pildora educativa”
donde expliquen un tema. Las especificaciones de este material audiovisual debian ser de
5 a 10 minutos y podian valerse de una imagen, presentacion, infografia o lo que consideran
necesario para la explicacion; el principal desafio con el que se encontraron fué reducir la
explicacion en este lapso de tiempo. También debian agregar la informacién necesaria de
autoria y licenciamiento. Luego subir el video a una carpeta compartida en Google Drive. En
relacion al tema del agregado de autoria y licenciamiento, cada PE desarrollado se constituyo
como un Recurso Educativo Abierto, el cual “se refiere a cualquier recurso educativo (incluso
mapas curriculares, materiales de curso, libros de estudio, streaming de videos, aplicaciones
multimedia, podcasts y cualquier material que haya sido disefiado para la ensefanza y el
aprendizaje) que esté plenamente disponible para ser usado por educadores y estudiantes,
sin que haya necesidad de pagar regalias o derechos de licencia (Butcher, 2015). Atendiendo
a estas especificaciones se han disefado e implementado en el contexto de la practica fi-
nal, cinco pildoras educativas, en relacién a los siguientes temas: Bulimia, Ovalo nutricional,
sistema urinario, enfermedades de transmision sexual y la célula.
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Resumen

“La planeacion didactica abierta permite la intervencion de diversas personas haciendo
de este proceso un ejercicio colaborativo que se desarrolla a través de herramientas infor-
maticas de acceso libre” (Chiappe, 2012), y forma parte de lo que se conoce como practicas
educativas abiertas. A través de la colaboracion entre dos o mas docentes, se pueden gene-
rar experiencias y espacios que no soélo contribuyen al desarrollo profesional, con multiples
beneficios en la practica educativa (Castillo Igual & Orti Requena, 2021) sino que atiende a la
diversidad de competencias, intereses y necesidades de los estudiantes. Bajo este contexto,
el presente resumen tiene como objetivo narrar la experiencia de docentes Universitarios de
dos paises diferentes: Fisiologia para Biotecnologia y Biomedicina en la Universidad Fran-
cisco de Vitoria, Madrid, Espana y Fisiologia para Farmacia y Bioquimica en la Universidad
Nacional de la Patagonia San Juan Bosco, Comodoro Rivadavia, Argentina, que generaron
de manera colaborativa, a partir de un intercambio docente formativo presencial, una serie
de contenido audiovisual para ser compartido de manera abierta. Ambos espacios curricu-
lares imparten las clases bajo la modalidad flipped classroom y poseen canal audiovisual



(You Tube) para subir contenido tedrico. Se generaron 4 videos colaborativos con una dura-
cién aproximada de 20 minutos, posterior a la edicidn, que fueron publicados en diferentes
momentos de la cursada de cada catedra. Si bien el temario es comun en ambos espacios
curriculares, el enfoque que se otorga a cada tema varia, acorde a las necesidades de las
carreras en las cuales se imparte. Creemos que con en esta interaccion, el aporte de cada
docente no sélo contribuye a ampliar el conocimiento de ambas partes, sino que ofrece a los
estudiantes otras formas de abordar un tema, con diferentes puntos de vista. Ademas, al ser
los canales de caracter abierto, entendemos que existe la posibilidad que el material gene-
rado pueda llegar a otros usuarios, fomentando el “movimiento educativo abierto”: tendencia
internacional en la que se promueve que “el conocimiento en un bien comun que pertene-
ce a la humanidad en su conjunto” (Ramirez-Montoya & Burgos-Aguilar, 2011). Respecto de
la percepcion de los estudiantes, el contenido audiovisual fue ponderado de forma positi-
va, destacando y elogiando la interaccion entre docentes lo que nos incentiva ain mas a la
realizacion de colaboraciones no sdélo con diferentes docentes sino con diferentes espacios
curriculares para generar contenido de tipo multidisciplinar. Por ultimo, la experiencia de
trabajo en equipo fomentdé en ambas partes, la capacidad creativa y la reflexidon de nuestras
practicas educativas.
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Resumen

Las practicas educativas abiertas se podrian definir como el conjunto de actividades edu-
cativas las cuales poseen libre acceso, adaptacion y colaboracién entre otras cualidades. En
la actualidad, los procesos de aprendizaje abiertos van ligados al uso de redes y dispositivos
tecnoldgicos (Chiappe & Martinez, 2016) y en educacidon muestran un gran potencial para
el desarrollo de estrategias autorregulatorias del aprendizaje por parte de los estudiantes
(Gibelli & Chiecher, 2012). En este contexto podriamos incluir a las redes sociales (RS) que
se han universalizado y progresivamente se han convertido en un espacio idéneo para in-
tercambiar conocimiento, llevando la informacién y formacidn al lugar que los estudiantes
asocian con el entretenimiento (Alonso & Mufoz de Luna, 2010). En el afio 2020, ante la
necesidad de mantener una interaccion mas fluida con los estudiantes durante la pande-
mia, la Catedra de Microbiologia del Departamento de Medicina de la Universidad Nacional
de la Patagonia San Juan Bosco, decidié utilizar una forma de comunicacion e interaccion
que propiciara un espacio de aprendizaje mas interactivo, dinamico y creativo, intentando



traspasar las fronteras espaciotemporales del aula. A través de una encuesta realizada a sus
estudiantes, se determind que el rango de edad de éstos corresponde a la Generacion Z,
que segun Martinez Hernandez (2020) “ha estado en contacto con Internet, los dispositivos
y las redes sociales desde las fases mas tempranas de su socializacion y educacion, lo que
ha condicionado su forma de aprender y relacionarse”, por lo cual se decidié utilizar una
red social (Instagram) para tal fin. Alli se difundieron actividades de la catedra: de extension,
presentaciones en eventos cientificos, efemérides de temas acordes al espacio curricular, vi-
deos interactivos, etc., luego se agregaron encuestas multiple choice en la seccidn historias.
Para conocer el grado de adhesion a esta propuesta en RS por parte de los estudiantes, du-
rante dos semanas del mes febrero de 2023 se generd contenido a través de historias; éstas
tienen un periodo de 24 horas para su realizacion, quedando posteriormente como material
de revision en el perfil de la RS. A modo de devolucidn, se elaboré una publicacion con los
aspectos mas relevantes de cada tema. Ademas de las preguntas disciplinares, se solicitd
indicar afio de cursada y situacion dentro de la catedra (materia aprobada, regularizada, re-
cursante, ingresante) y la autopercepcion acerca de la calidad de las respuestas brindadas.
Las historias de cada tema incluian una serie de preguntas consecutivas, teniendo alrede-
dor de 200 visualizaciones, y mas de 100 respuestas, aunque este valor fue disminuyendo
acorde al avance de las preguntas. Participaron estudiantes que cursaron la materia entre
el ano 2020 (11% de los encuestados), 2021 (30% de los encuestados), 2022 (54% de los
encuestados), y también estudiantes de otras carreras relacionadas con las ciencias de la
salud (5%). El 39% de los estudiantes de Medicina que participaron poseen la materia re-
gularizada, otro 39% recursara en el afio 2023 y un 16% corresponde a los nuevos inscriptos
para cursar en 2023 - ya suscriptos a la RS -; en menor medida, el 6% de estudiantes que
participd ya tiene la materia aprobada. Si bien el porcentaje de respuestas correctas fue va-
riando acorde al grado de dificultad de la pregunta, el aspecto mas importante a destacar
es que los estudiantes encuestados auto-registran la necesidad de volver a estudiar algu-
nos temas (37%) y el beneficio que obtienen participando en estas actividades (63%); sélo
unos pocos estudiantes justificaron sus respuestas cuando se solicitaba, ponderando positi-
vamente la devolucidn realizada por la catedra. Por parte del equipo docente se reconocieron
y generaron otras estrategias para ensefar los temas en los que el desempeio evidenciado
en las respuestas no fue el esperado. Como desventaja podriamos destacar el nimero de
abandonos de la actividad cuando hay mas de cinco preguntas respecto de un tema, esto
podria relacionarse con la utilizaciéon de la RS con otros fines, la gestion del tiempo para
otras actividades y las caracteristicas propias de la generacidon Z. Por todas estas acciones
mencionadas y realizadas, se estima que las RS se podrian convertir en espacios donde se
potencie la autorregulacion de los procesos de aprendizaje y se ajusten las intervenciones
orientadas a la ensefianza que realiza la catedra.
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Resumen

Considerando que la tecnologia, el uso de internet y dispositivos méviles es una carac-
teristica preponderante de nuestra sociedad que avanza continuamente, es imprescindible
que las/os futuras/os docentes puedan contar con el conocimiento suficiente para plantear
sus practicas respondiendo a las necesidades e intereses de sus estudiantes, que viven en
ambientes rodeados de tecnologia digital. Por otro lado, cuando se piensa en la carrera de
un/a futuro/a docente de escuela primaria, es claro que su etapa de residencia “es la etapa
del proceso formativo donde los estudiantes disenan, desarrollan e implementan proyec-
tos de ensefanza extendidos en el tiempo, donde resignifican y consolidan las capacidades
desarrolladas, construidas y adquiridas en su proceso de formacion”, demuestran, muchas
veces, dificultades en la recuperacién de los saberes disciplinares y didacticos estudiados
a lo largo de los anos anteriores de cursado. Debido a ello, en la materia Matematica y su
Didactica I (segundo ano de la carrera) se trabaja desde 2018 con el uso del aula virtual



como apoyo a los encuentros presenciales y con la premisa de que todos sus trabajos de-
ben ser elaborados digitalmente, no con la idea de que esta accion signifique que se esta
usando significativamente las TIC en matematica, pero si pensando en que, mayormente, el
uso de las tecnologias por las/os estudiantes es con fines de ocio y no académicos. Ademas,
se entiende que es posible enriquecer esta experiencia si se incorpora la idea de Practicas
Educativas Abiertas (PEA) y Recursos Educativos Abiertos (REA), los que podrian ser reto-
mados durante la residencia, para mantener los lineamientos didacticos esperados en las
practicas docentes en el aula. Se espera entonces, que el espacio curricular Matematica y
su Didactica I sea un puente entre Alfabetizacion Digital (primer aio) hacia Recursos Didac-
ticos Digitales y Residencia Pedagdgica (cuarto afio). Desde este espacio, se aspira a que
las TIC sean un eje transversal a todas las unidades que se desarrollen. Ahondar y trabajar
con REA, permitird desarrollar habilidades en relacion con el trabajo con las TIC respecto
de la organizacion de la informacion, licencias, creacidn, curacién, evaluacion, publicacion,
REA. Ademas es posible que reconozcan que usar tecnologias, también permite posiciona-
mientos constructivistas, participativos y colaborativos. Adell y Castafieda (2012) plantean
“en las ultimas décadas, el mundo ha cambiado y la Administracion educativa ha decidido
“llenar” las aulas de muchos centros de TIC: pizarras digitales, ordenadores, proyectores de
video y, quiza lo mds extraordinario, ordenadores portatiles con conexion a Internet en las
mochilas de los alumnos. La intencion de todos estos cambios, se afirma, es que los cen-
tros educativos preparen a los alumnos para un nuevo tipo de sociedad, la sociedad de la
informacion, no solo ensefiandoles a usar las TIC, ya habituales en sus hogares y puestos
de trabajo, sino también usandolas como herramientas de aprendizaje”. Nos centraremos en
este ultimo aspecto, remarcando que no usaremos las TIC en matematica como muchas ve-
ces se espera, es decir, que sean herramientas que permitan hacer al estudiante cuestiones
que sin la tecnologia no seria lo mismo, permitiendo optimizar el tiempo, pudiendo hacer
otro tipo de trabajo mas reflexivo y profundo. Aqui, en cambio, pensamos en la busqueda
de actividades para el nivel primario, que respondan a lineamientos didacticos especificos
estudiados en el espacio curricular de matematica en segundo afio (luego en tercero) y que
suelen ser olvidados en cuarto aino durante la residencia. Ademas, la seleccidn de activida-
des debe responder a los lineamientos del disefo curricular provincial de la escuela primaria
(2019); entonces, su busqueda en internet debe ser precisa, no pueden elegir rapidamente
actividades simplemente porque pusieron en el buscador el contenido que deben ensenar,
debe haber un analisis sobre la informacion encontrada que les permita hacer una buena
seleccion, y qué mejor si entienden lo que es trabajar con REA, dentro de lo que se conoce
como el Movimiento Educativo Abierto (Ramirez-Montoya & Burgos-Aguilar, 2011), especial-
mente, porque estos dos ultimos afios, nos han demostrado que las TIC pueden ser utilizadas
para que el conocimiento se dé mas alla de las paredes del aula, de la escuela, lo que permi-
te formar redes de conocimientos confiables y adecuados a los contextos en los que estén
desarrollando la labor docente.
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Resumen

En los ultimos anos, se han evidenciado numerosas propuestas educativas vinculadas al
uso de las Tecnologias de la Informaciéon Geografica (TIG) en el campo de las ciencias so-
ciales. En Geografia son importantes los avances en investigaciones basadas en iniciativas
y experiencias con TIG en distintos niveles educativos. En gran medida, es consecuencia de
la creciente expansion de las aplicaciones gratuitas y libres, las politicas de datos abiertos
y el significativo desarrollo de las tecnologias para la gestion, administracion y analisis de
informacion geografica (IG). Estas ultimas, integran un amplio conjunto de herramientas y
recursos susceptibles de ser incorporados en el disefio de propuestas de aprendizaje que
tengan como objetivo analizar problematicas territoriales porque permiten la recoleccion,
edicion, actualizacién, andlisis, almacenamiento y representacion de datos. Una de las herra-
mientas mas conocidas son los Sistemas de Informacién Geografica (SIG) definido como un
“conjunto de programas, equipamientos, metodologias, datos y personas (usuarios), perfec-
tamente integrados, de manera que hace posible la recoleccion de datos, almacenamiento,
procesamiento y analisis de datos georreferenciados, asi como la produccion de informacion
derivada de su aplicacion” (Teixeira y col. (1995), citado por Buzai y Humacata (2016), p. 65).
A continuacion, se comparte una experiencia educativa basada en geotecnologias y datos
abiertos para el andlisis territorial realizada en el marco de un proyecto de extensién: “Los
Sistemas de Informacion Geografica (SIG): articulacion didactica para el analisis espacial
Aplicaciones en Geografia Fisica y Economia” de la catedra Tecnologias de la Informacion
Geoespacial, Profesorado Universitario en Geografia, Facultad de Humanidades y Ciencias



Sociales, Universidad Nacional de la Patagonia San Juan Bosco, sede Comodoro Rivadavia.
Por un lado, el proyecto nacié de una demanda concreta por conocer las potencialidades
de los SIG para el analisis territorial en dos carreras del Instituto Superior de Formacion
Docente (ISDF) N°807, el Profesorado en Economia y en Geografia. Por otro lado, se busco
articular contenidos curriculares para diseiar una propuesta educativa coproducida media-
da por tecnologias y datos abiertos. A partir de estos ejes se proyectaron dos encuentros
intensivos en ambas instituciones con clases expositivas, el desarrollo de contenidos teo-
ricos, actividades practicas y por ultimo, un espacio de intercambio. El software libre y de
coédigo abierto que se utilizo es QGIS y la informacidon geografica provenia de portales de
datos abiertos a distintas escalas. En la primera clase, se abordaron conceptos basicos como
informacion geografica, los componentes, modelos de representacion: vectorial y raster, las
nuevas TIG: las Infraestructura de Datos Espaciales y geoservicios, los principales producto-
res de IG: el Instituto Geografico Nacional (IGN) y la Infraestructura de Datos Espaciales de
la Republica Argentina (IDERA), instalar el software QGIS y generar un proyecto. El segundo
encuentro fue eminentemente técnico-practico se trabajé desde el programa con la revision
de la interfaz, herramientas, integracion y exploracidon de informacidon geografica mediante
geoservicios, activacion de mapas base, edicion y los principales elementos para la compo-
sicion cartografica. Como resultados se obtuvieron proyectos SIG, datos vectoriales y mapas
tematicos donde se abordan distintos aspectos sociales, econdmicos, politicos, culturales y
ambientales a escala regional-local. Esta experiencia educativa con software y datos abiertos
permite repensar nuevas formas de articulacion interinstitucional donde la extension facili-
to el intercambio y la apertura a otros actores interesados en la tematica. Como sostienen,
Freddo y Massera (2017) cada vez es mas necesario aprender a gestionar la informacion
geografica resultando indispensable el desarrollo de competencias digitales que apunten a
mejorar la lectura, interpretacion y el disefio de mapas para la comprension de problematicas
territoriales. En sintesis, propuestas con estas caracteristicas fomentan el uso, produccion,
utilizacion y reutilizacion pero sobre todo la coproduccidén de recursos abiertos con obje-
tivos de aprendizaje, ademas, se logra coordinar y articular actividades entre instituciones
educativas contribuyendo al intercambio entre docentes y estudiantes.
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Resumen

Cuando se trata del perfil del docente universitario, en este caso en la Universidad Nacio-
nal de Cérdoba, las practicas extensionistas juegan un rol esencial. De hecho, el articulo 45’
disponible online explicita que “[s]on tareas especificas del personal docente: la ensefianza;
la creacion cientifica, tecnoldgica, literaria, artistica y cultural; la extensién universitaria vy,
cuando corresponda, la participacion en el gobierno de la Universidad”. Existen, asi, progra-
mas especificos, como el de Compromiso Social Estudiantil, que buscan justamente encarnar
este espiritu de educacion expandida (Uribe Zapata, 2018) y de institucidn porosa (Gonzalez
& Olaizola, 2022) y abierta a la comunidad, y de hecho, estos programas se llevan a cabo en
universidades estatales y provinciales a lo largo y a lo ancho de Argentina, con denominacio-
nes especificas en cada caso. Lo cierto es que la tarea docente en tiempos post pandemia
se ha complejizado, y los profesores evidencian y manifiestan una sobrecarga de trabajo a
partir de la implementacion de verdaderos regimenes de educacion semipresencial, incluso
en los casos de asignaturas que previo al ciclo lectivo 2020 eran presenciales, entre otras
tareas y roles emergentes. Estas sobrecargas pueden tener un impacto negativo y limitante
a la hora de llevar adelante practicas abiertas extensionistas o participar en un espacio de
apertura a la comunidad como el Compromiso Social. Es por esta razén, sumada a la nece-
sidad de divulgacion de las tareas de investigacion, que en algunos casos estan surgiendo
y consolidandose practicas de caracter abierto y extensionista a partir de equipos y proyec-
tos de investigacion cientifica. La presente ponencia narrara la experiencia de dictado de

Thttps://www.unc.edu.ar/sobre-la-unc/del-personal-docente
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un promedio de 2 (dos) cursos o talleres de apertura a la comunidad anuales, en el periodo
2018-2022, en el marco de un proyecto de investigacion Consolidar avalado y subsidiado
por SECyT y radicado en la Facultad de Lenguas, Universidad Nacional de Cdrdoba, titulado
“Google Drive como ambiente propicio para el desarrollo de la conciencia léxicay la escritura
individual y colaborativa de ensayos a un nivel alto-intermedio y avanzado en las carreras de
grado de inglés”. El énfasis de la presente propuesta estara puesto en dichos talleres como
practicas educativas abiertas, que comenzaron como actividades presenciales y que luego
debieron adecuarse metodoldgica e instrumentalmente a partir de la pandemia de Covid-19.
Se discutiran los resultados también en términos de participacion de la comunidad, y las per-
cepciones de los participantes en momentos claves del desarrollo de estas PEA: presencial,
en sus comienzos, virtual durante la pandemia y finalmente semipresenciales en tiempos
post Covid-19.
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Resumen

La Catedra de Meteorologia Agricola de la Facultad de Ciencias Agrarias perteneciente
a la Universidad Nacional de Cuyo se encuentra en un proceso de innovacion en sus me-
todologias de ensefanza para la modalidad hibrida, sobre la cual, el plantel docente como
también los estudiantes concurrentes se encuentran formandose para asumir un rol educa-
tivo de gran significancia que pueda interpelar los nuevos desafios digitales. La tecnologia,
es una herramienta que revoluciond la vida. Ha generado la expansion del aprendizaje for-
mal hacia otros escenarios como los ambientes no formales y los informales (Cobo Romani,
2007). Al analizar el contexto actual, se evidencia como los medios digitales estan inmersos
en la vida de las personas, forman parte de la comunidad y su convivencia. Participan en
diversos aspectos de la vida cotidiana, utilizandose como herramientas laborales, comunica-
cionales, divertimento, busqueda de informacion, etc. Asi es como Internet permite acceder



a una gran variedad de recursos educativos digitales, aportando nuevos ambientes que fo-
mentan acciones para aprender, construir, compartir y reutilizarlos. Frente a este escenario
y bajo una concurrencia de docencia llevada a cabo por una estudiante de tercer afno de In-
genieria en Recursos Naturales Renovable, actualmente se trabaja sobre la creacidon de una
propuesta educativa gamificada como material didactico complementario de las unidades
tematicas del programa analitico de las asignaturas de Climatologia y Meteorologia Agricola.
Segun Contreras Espinosa y Eguia (2016), la educacion tradicional es percibida por muchos
estudiantes como algo aburrido y en ocasiones poco eficaz, por lo que los docentes buscan
continuamente nuevos métodos de ensefanza y en gran medida las universidades enfren-
tan un importante reto para WPEA 2023 motivar a los estudiantes. Este trabajo tiene foco
en tomar elementos y disefo de los juegos para los procesos de ensenanza. Para llevarlo a
cabo se eligié la metodologia del disefio instruccional, que incluye diversas fases como la
planificacion, el andlisis de necesidades, la definicidon de objetivos, el disefio de contenidos,
la implementacion y la evaluaciéon. Actualmente, se encuentra en la etapa de disefo de los
contenidos gamificados bajo licencias de uso libre y abiertas que permiten su reutilizacion,
redistribucidon y modificacion, pretendiendo crear un recurso educativo abierto para dar res-
puestas, segun Ozollo (2019), a estas nuevas particularidades que lejos de ser tecnolégicas,
han impregnado las formas de pensar y actuar en el mundo.
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Resumen

Especificar, proyectar y desarrollar sistemas de informacion, sistemas de comunicacion
de datos y software cuya utilizaciéon pueda afectar la seguridad, salud, bienes o derechos,
es una competencia especifica comprendida en carreras de sistemas. En la asignatura Mo-
delos y Simulacion los estudiantes en el marco de un proceso agil implicito -que involucra
evolucion, colaboracion, cooperacion, trabajo en equipo, entre otras caracteristicas-, disefian
y desarrollan simuladores como casos de estudios de situaciones problematicas abstrai-
das del contexto. Estos simuladores también incorporan los conceptos tedricos tratados en
asignaturas previas, siguiendo una metodologia especifica. Ademas, deben seleccionar una
herramienta de programacion para construir el software simulador que -como producto mi-
nimo viable representa el modelo- y posibilita la experimentacion con fines de analisis para
apoyar la toma de decisiones. Con la finalidad de contribuir a otras competencias definidas
en los estandares de la segunda generacion del Consejo Federal de Decanos de Ingenieria
(CONFEDI) como la referida: aprender en forma continua y auténoma, se propone transformar
estos simuladores en Recursos Educativos Abiertos (REA). Los mismos con las autorizacio-
nes correspondientes, se incluirdn en el aula virtual como estrategia tecno-pedagdgica para
apoyar el aprendizaje significativo de estudiantes de préoximos ciclos. Metodolégicamente,



se adaptara un proceso agil contemplando particularidades asociadas a estos recursos que
permiten aplicar PEA. Se espera que los estudiantes -como co-creadores de contenidos-,
transformen agilmente sus producciones y adquieran conocimientos, habilidades, y aptitu-
des de gran demanda en la economia del conocimiento.
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Resumen

En el presente articulo describimos una actividad de autoaprendizaje sobre notacién cien-
tifica, usando video y formularios de Google Drive. La misma se implementé en la primera
instancia del curso de Ingreso 2023 a carreras de Ingenieria y Arquitectura de la Univer-
sidad Nacional de La Matanza, la cual se cursa entre los meses de julio a diciembre. Los
aspirantes deben cursar y rendir examenes de tres asignaturas: matematica, geometria y se-
minario de comprension de textos. Ingresan a la carrera, aquellos alumnos que obtienen un
promedio ponderado entre las tres materias de setenta o mas puntos. Por otra parte, es-
ta actividad se enmarca dentro del proyecto de investigacion del programa de acreditacion
PROINCE, titulado Habilidades Matematicas Digitales vinculadas a Recursos Didacticos con
Tecnologia. Este tipo de actividades, que promueven el aprendizaje autdnomo, son un primer
paso para lograr alguna de las competencias de ingreso, que se sugieren en el documen-
to de Consejo Federal de Decanos de Ingenieria (CONFEDI) (2014). En dicho documento
clasifican las competencias de ingreso en tres categorias: basicas, transversales y especifi-
cas. Dentro de la segunda categoria hacen referencia a las capacidades claves para afrontar
los estudios superiores y una de ellas es lograr autonomia en el aprendizaje. Los PEA y la
tecnologia son las herramientas pedagdgicas elegidas para llevar adelante la propuesta. Ro-
que Herrera y col. (2018) sefialan la importancia del desarrollo de actividades que tornen a
los estudiantes como protagonistas de su propia formacidon y que adquieran una posicion



activa frente al proceso de aprendizaje. Carcel Carrasco (2016) manifiesta que, si fomenta-
mos el desarrollo de habilidades de autoaprendizaje, los estudiantes adquieren capacida-
des de adaptacion para emprender estudios posteriores y ser mas creativos. Agrega, que
la tecnologia es una herramienta pedagdgica, que debe servir para favorecer el aprendizaje
autéonomo vy la propia autoevaluacion de los estudiantes. Las actividades de autoaprendi-
zaje hacen contraste con las clases magistrales, permitiendo que cada individuo regule su
ritmo de trabajo y deba tomar decisiones en forma frecuente. El objetivo entonces de esta
propuesta fue, analizar el desarrollo de tres habilidades, dos digitales y una matematica. La
primera fomentar el autoaprendizaje a partir del uso de videos, la segunda es favorecer la
autoevaluacion de los estudiantes al usar formularios de Google Drive y la tercera resolver
problemas en contexto usando notacidn cientifica. A partir de la postura de Barreiro y col.
(2017), definimos tareas de matematica de autoaprendizaje con uso de videos (TMAV), como
aquellas actividades matematicas, que incluyen una guia para que el alumno, sin la ayuda
del profesor, pueda adquirir conocimiento a través de este tipo de recursos. Incorporamos
tres categorias de videos: los motivadores (VM), los explicativos (VE) y los interactivos (VI).
Esta clasificacidon es una adaptacion a nuestro contexto de la que proponen Marques, Ca-
bero y Bravo en Couch y Villanueva (2021) como medios de informacién, motivadores y de
autoaprendizaje. La TMAV se implementd, como adelantamos, durante la primera instancia
del curso de ingreso en las 56 comisiones, totalizando un total de 5200 aspirantes y 32
docentes a cargo de los diferentes cursos. En la primera clase se les indicd que el tema no-
tacion cientifica no se explicaria en clase, que debian recurrir a un video de tipo explicativo
y motivador cuyo link es https://youtu.be/GKPHBVUWDc o bien buscar ellos una explicacion
del tema. Luego en la tercera clase iban a ser evaluados a través de un formulario de Google
Drive https://acortar.link/ob59f8 para ver que comprendieron del tema, podian completarlo
en la clase o en sus casas. Esta tarea es voluntaria y no influye en la calificacion del examen
de ingreso. Completaron un 47% de los aspirantes el formulario de autoevaluacién con una
media de 6 puntos sobre 10 en las respuestas a los ejercicios planteados. El ejercicio en con-
texto, donde debian comparar la masa del sol con la de la tierra y verificar la respuesta dada
con una informacién de un portal de ciencia lo realizaron en forma correcta el 21%. Esto en
parte muestra que debemos seguir trabajando con problemas en contexto y mejorar la pro-
puesta para que mas estudiantes comprendan la importancia de realizar estas actividades
de autoaprendizaje. La mayor dificultad para implementar estas actividades es la masividad
de las comisiones y las pocas clases con las que contamos para desarrollar el curso.
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Resumen

Con el objeto de integrar y hacer una revision de los contenidos estudiados en la asigna-
tura Geometria durante el Curso de Ingreso a las carreras del Departamento de Ingenieria
e Investigaciones Tecnoldgicas (DIIT) en la Universidad Nacional de La Matanza (UNLaM)
se planificé y disefid una experiencia gamificada que fue aplicada en forma presencial con
dos comisiones en diciembre de 2022. Numerosos autores (Gomez, 2018; Trejo Gonzalez,
2019) coinciden en que los docentes nos enfrentamos a los retos que implica el uso de tec-
nologia en las aulas, las cuales impactan directamente en la forma de comunicar, aprender
e interactuar en las aulas. En este marco manifiestan también que la motivacién de los estu-
diantes a la hora de aprender juega un papel fundamental. Por tal motivo la tematica elegida
fue la del Mundial de Futbol 2022 que se estaba desarrollando durante esas semanas en
Qatar. La experiencia se implementd la manana del mismo sabado en que Argentina defi-
nia su clasificacion a cuartos de final, por lo que les pidid a los alumnos que -en caso de
pasar la fase de grupos- asistieran a clase con algun elemento celeste y blanco. Dado que
eso fue lo sucedido, el clima festivo primaba en el aula. Se unieron los integrantes de dos
comisiones y se introdujo la problematica de la experiencia, a través de diapositivas que se
proyectaron en el televisor que figura en el aula. Uno de los elementos necesarios para que



un juego tenga éxito es que la historia sea atrapante, es por ello que elegimos como tema
de motivacion el mundial. Las diapositivas dieron un marco histérico acerca de la Copa del
mundo y las veces en que fue robada, y dado que hubo un argentino involucrado en el ultimo
robo, agregamos la idea de que su hijo fue a Qatar vy, al ver el primer partido de Argentina
que pierde a causa de que el VAR habia desestimado goles injustamente, decide robar la
Copa. El servicio de inteligencia descubre que se trata de un profesor de UNLaM que deci-
didé esconderla en la universidad y pide ayuda a los alumnos para encontrarla dado que la
fuerza publica no puede ingresar en las instituciones universitarias nacionales. El objetivo
del juego era encontrar la Copa para luego tomar la decision de devolverla o no a la FIFA.
Para esto se dividieron en grupos y, a través de la resolucion de distintos desafios en los que
se integraban algunos conceptos aprendidos: movimientos rigidos de figuras planas, seme-
janza, escalas, trigonometria, cuerpos geométricos - lograron acceder al nimero de aula en
la cual estaba escondida realizando la sumatoria de los resultados obtenidos. Por tratarse de
alumnos ingresantes a la carrera, que no conocian la ubicacién de todas las aulas, a aque-
llos que obtuvieron el resultado correcto se les proporciond un cédigo QR que, a través de
Google Maps los guiod hasta el destino. Alli descubrieron un maletin con cifrado numérico de
seis digitos, que fue descifrado mediante el trabajo colaborativo de todo el grupo, quienes
tuvieron la tarea de ordenar los nimeros segun ciertas pistas relacionadas con los jugadores
del mundial. “Utilizar gamificacion en las aulas es eficaz siempre y cuando se utilice para
animar a los estudiantes a progresar a través de los contenidos de aprendizaje, para influir
en su comportamiento o acciones y para generar motivacion” (Contreras Espinosa & Eguia,
2016, p. 16). El alumnado vivid la experiencia de forma muy comprometida, entusiasmados
por la dinamica de la realidad mundialista que movilizaba al pais, y poniéndose en el rol de
ser los responsables de resolver la situacion, trabajaron colaborativamente en el repaso de
los temas del examen, potenciando el proceso dentro de un clima aulico, para ellos nuevo.
La retroalimentacion durante la experiencia, entre pares y con los docentes, funciondé como
instancia de construccidon de nuevos aprendizajes, afianzando los conceptos incorporados
y corrigiendo las ideas erroneas que fueron surgiendo. Los docentes disfrutamos del juego,
de ver cdmo nuestros estudiantes, interactuaban y debatian entre ellos, por momentos se
ponian nerviosos, buscaban en sus apuntes formulas y se corregian entre si los errores. Es-
tuvimos atentos a los problemas que mas dificultades presentaron y nos sirvieron para, una
vez finalizado el juego, repasar dichos temas en el pizarrén.
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Resumen

La adopcion de Recursos Educativos Abiertos (REA), como estrategia de socializacion del
conocimiento, no constituye en si mismo el surgimiento y naturalizacion de Practicas Edu-
cativa Abierta (PEA). Estas acciones que tienen como objetivo principal en su concepcion
y promocion el apoyo a la produccidn, utilizacion y reutilizacion de los REA, son una cons-
truccidn social comunitaria, colectiva y adoptada en la cultura organizacional que acompana
simétricamente el modelo pedagdgico, tecnoldgico e institucional de aquellas organizacio-
nes e instituciones educativas que lo promueven. En base a nuestra experiencia institucional
podemos destacar el caso de la propuesta, constitucién y puesta en practica de un REA en
la Universidad Nacional de la Patagonia Austral (UNPA), este fue disefiado en el marco de un
Proyecto de Desarrollo Tecnoldgico y/o de impacto Social (PDTS) en 2021, y a posterior dise-
Rado e instrumentado de acuerdo con la identificacion de las potencialidades institucionales



y la estructura académica vigente en la UNPA. En la instancia de desarrollo, la universidad
implementé una plataforma para que docentes y estudiantes de todas las carreras puedan
registrar con licencias libres, productos y materiales didacticos, de aprendizaje o de investi-
gacion y ponerlos en disponibilidad publica para su uso, adaptacion y distribucién gratuita.
Retomando la reflexidn inicial en referencia al pensamiento o disefio sistémico para el im-
pacto real en la adopcion de politicas educativas con resultados esperados tan significativos,
es prioritario considerar conceptos y aspectos claves como: la interaccion de los elementos
que integran el ambiente virtual de la propuesta de desarrollo académica educativa, procesos
de innovacidn educativa acompanados de gestion de calidad, el desarrollo de competencias
especificas y generales en cada uno de los actores involucrados y la alfabetizacion digital
como un aspecto social clave que trasciende al simple uso de recursos de comunicacion
digital. Asimismo, debe de considerarse la identificacién de las particularidades y nuevas
necesidades latentes de la Educacién de Nivel Superior, con un enfoque hacia todos los
actores que se involucran en la gestion de la propuesta educativa: docentes, nodocentes,
gestion y alumnos.
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Resumen

La realidad global post pandémica demanda nuevas habilidades a desarrollar en la for-
macion inicial de los estudiantes universitarios. Los futuros egresados de la Tecnicatura en
Gestion de Empresas del Instituto Tecnoldgico Universitario (ITU) deberan desenvolverse en
un mundo laboral que exige competencias, mas alla de las contempladas en el programa de
estudios, y que apuntan al manejo de las TIC y habilidades blandas del Siglo XXI. El espacio
curricular inglés posibilita la integracion de las competencias linglisticas y la especificidad
de los negocios con las competencias demandadas por el contexto actual. El modelo peda-
gogico de la instituciéon concibe al curriculum como abierto y creativo (Chehaibar, 2020) y
por esto es factible esta integracidn y ampliacion de contenidos, yendo mas alla de lo especi-
fico del aprendizaje de Inglés como lengua extranjera. A través del proyecto “Complemento
a la virtualidad”, el ITU fomenta la implementacion de una metodologia hibrida en diferentes



espacios curriculares, y abre la posibilidad a esta propuesta en el espacio curricular inglés,
de la sede Alvear. El bajo nivel de conocimientos previos de los estudiantes y las nuevas
exigencias del mundo laboral demandan el replanteo del enfoque metodoldgico. Una alter-
nativa es el complemento de las horas presenciales con un trabajo integrado e innovador en
un espacio virtual. Después de resignificar perspectivas y dimensiones de la construccion
metodoldgica (Edelstein, 2002), se disefia un modulo de ensefianza y aprendizaje basado en
una metodologia hibrida que propicia la integracion de los contenidos del programa con ha-
bilidades blandas. Se incorporan pedagogias con tecnologias emergentes, especialmente el
Aprendizaje Basado en Proyectos Colaborativos (ABPC), haciendo uso de Recursos Educati-
vos Abiertos (REA) y aplicaciones, que aunque no se consideran REA en si mismas, permiten
ser utilizadas para crear REA y estan disponibles publicamente con licencia Creative Com-
mons. El objetivo es proporcionar a los estudiantes una experiencia de aprendizaje flexible,
autorregulado y colaborativo que los prepare para el futuro mundo laboral y para el apren-
dizaje continuo. Se presentan los contenidos a través de una narrativa transmedia (Scolari
C. A, 2019) que utiliza diversas tipologias de actividades y procesos comunicativos, para
contextualizar y problematizar los temas a abordar, y asi dotarlos de sentido. La narrativa
incorpora a los estudiantes como protagonistas, quienes deben realizar desafios para con-
seguir un trabajo en una empresa local. Los estudiantes van recolectando evidencias en su
e-portafolio, presentado finalmente para lograr su objetivo. Las TIC transforman la realiza-
cion del proyecto en cuanto al acceso y gestion de la informacidn, la comunicacidn entre los
alumnos y con los docentes, la produccion de contenido digital y su posibilidad de publica-
cidon mas alla de las fronteras del aula y la institucidn, gracias a las redes sociales (RRSS).
El proyecto incluye elementos de gamificacion, que esta siendo integrada en la universidad
por su efectividad en mejorar la motivacion, participacidon y rendimiento de los estudiantes
(Bricefo Nufez, 2022). En forma de “desafios” los estudiantes enfrentan problemas a resol-
ver en los que ponen en juego procesos cognitivos complejos. Asi van reuniendo evidencias
que luego formaran parte de su presentacion final en formato pagina web, presentacion de
Google o blog. El docente del proyecto asume un rol de motivador, disefiador de materiales
de temas emergentes, adaptador de contenidos y evaluador de los procesos que se dan en
el entorno digital (Cabero Almenara, 2006). Debe estar preparado para abarcar los aspectos
sociales y emocionales que surgen en la virtualidad y en el trabajo grupal. Se incorpora un
grupo de WhatsApp, creado con este fin, que permite alentar a los estudiantes, aclarar dudas
y fomentar la comunicacion. En conclusion, a través de Practicas Educativas Abiertas (PEA) se
ofrecen e-actividades, recursos, y herramientas en un entorno digital que permite la practica
y profundizacion de los contenidos abordados en las acotadas horas presenciales, asimismo,
la metodologia hibrida ayuda a los estudiantes a organizarse e interactuar con sus pares y
con el docente en diferentes tiempos y espacios, mas alld del aula fisica. Los equipos de
trabajo pueden crear sus propias experiencias de aprendizaje colaborativo, y aprovechar las
tecnologias emergentes para realizar sus actividades. La propuesta permite dar respuesta
a algunos problemas detectados en el espacio curricular y optimizar los limitados tiempos
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presenciales para desarrollar los contenidos del programa, y abarcar otras competencias del
perfil de egresado.
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Resumen

La educacion secundaria en México representa uno de los mayores retos del sistema edu-
cativo nacional, ya que enfrenta factores como la desigualdad, la calidad de la educaciény la
insuficiencia; si bien el pais ha avanzado en materia de educacién secundaria aun presenta
enormes rezagos en materia educativa, ya que ha padecido por mucho tiempo la desigual-
dad, generando asi un rezago en la calidad de la educaciéon (Watty, 2018). Para atender a los
estudiantes durante su reclusion por COVID-19 a partir de marzo de 2020 (UNESCO, 2020) el
Gobierno Federal de México propuso la estrategia educativa "Aprender en casa I" y "Aprender
en casa II” con el objetivo de garantizar el derecho a la educacion de todos los mexicanos, la
cual consiste en reproducir a través de canales de radio y television abierta contenidos acor-
des con los planes y programas de estudio de cada nivel, desde preescolar hasta educacion
media superior, que ademas para atender las necesidades de inclusion en el pais, se impar-
tan en lengua de sefias mexicana, indigenay castellana (Diario oficial de la federacion, 2020).
Paralelamente, el Gobierno del Estado, a través del Centro Estatal de Tecnologia Educativa,



cred cuentas de correo institucional en Google para que cada funcionario de la Secretaria
de Educacion en Tamaulipas (SET) tenga acceso a la suite de Google, y en Microsoft para
tener acceso a TEAMS. En la Escuela Secundaria General 'Magdaleno Aguilar Castillo’ (ESG-
MAC), se adoptaron las estrategias antes mencionadas, sin embargo, al término del primer
ciclo escolar 2020-2021 los resultados no fueron alentadores, pues se identificaron dos pro-
blemas: uno fue que 29% de los alumnos estaba en riesgo de no adquirir los aprendizajes,
pues apenas alcanzaban un promedio de 6, y el otro fue que 43% tenia un promedio bajo de
7. Se propuso conocer que podrian influir en este fenédmeno, encontrando que habia alum-
nos que no contaban con equipos electréonicos digitales y las condiciones de internet eran
por recargas o planes moviles. Otros que contaban con 10 2 equipos electrénicos digitales
con renta fija en casa, internet por recargas o planes moviles pero que los compartian con
miembros de la familia de otros niveles educativos o fines personales/laborales de padres.
Se preguntd a los padres qué medios gratuitos o casi gratuitos y de facil acceso facilitarian
el proceso de aprendizaje para ellos y sus hijos. El 98% dijeron las redes sociales Facebook y
WhatsApp, aunque manifestaron no tener dominio adecuado. Los docentes organizaron gru-
pos cerrados, paginas y salas de Facebook y formaron grupos de WhatsApp con los numeros
del celular de los padres de familia para mantener comunicacion y otorgar indicaciones so-
bre los procedimientos que debia llevar a cabo en cada actividad que su hijo debia realizar.
Asi mismo se compartieron videotutoriales con instrucciones como usar las redes sociales
y el correo cuando fuera necesario, documentos PDF con instruccion para la realizacion de
tareas, ejercicios para desarrollar los aprendizajes minimos esperados en los alumnos con
apoyo de imagenes, infografias, presentaciones, podcast, médulos académicos. Al concluir
del segundo periodo del ciclo escolar 2020-2021 se observo que la estrategia de utilizar las
redes sociales habia contribuido a mejorar las calificaciones el 29% habia alcanzado entre
un 6.9 y 7 de promedio, mientras que el 43% se colocaba entre 7. 6 y 8. Asi continuaron el
tercer periodo, si bien la mejora no alcanza la maxima calificacidon. Si hay una contribucién
sustancial ya que desaparecio el riesgo de no lograr los aprendizajes minimos esperados.
Se puede concluir que en la modalidad emergente de transicion de la presencialidad a la
distancia durante el confinamiento en la Escuela Secundaria General “Magdaleno Aguilar
Castillo” se distinguen varios hallazgos: en primer lugar, el uso de Facebook y WhatsApp
como contenedores de materiales se puede analizar a la luz del Modelo TPACK de Mishra y
Koehler (2006) y Garcia-de-Paz y Santana Bonilla (2021) y ubicarse en el primer componente
identificado como infraestructura digital en la dimension tecnoldgica. Posteriormente, ya que
favorecieron las relaciones docentes-alumnos-padres de familia, se puede colegir que estas
redes sociales forman parte de las Tecnologias de la Relacién y la Informacién y la Comuni-
cacion (TRIC) de acuerdo con Gutiérrez Rodriguez (2022). En la apreciacion de la transicion
emergente a la virtualidad se coincide con Salas Bustos (2020) en que los Recursos Edu-
cativos Abiertos (REA) no solo se han utilizado para acompanar los procesos de ensefianza,
sino también sirven para motivar, crear y editar, en lo cual las plataformas de mensajeria
instantdnea como WhatsApp y la red social Facebook ayudaron a conformar comunidades
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virtuales de aprendizaje fungiendo como contenedores de contenidos educativos en videos,
imagenes, infografias, presentaciones, podcast, médulos académicos.
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Resumen

El concepto de Competencia Digital (CD) ha evolucionado, partiendo de una perspectiva
Unicamente funcional como la capacidad del individuo para realizar ciertas tareas técnicas,
a un concepto que abarca la capacidad de comprender, integrar y utilizar la informacion dis-
ponible en cualquier recurso electronico o dispositivo de muchas fuentes y en una amplia
variedad de formatos (Lépez Meneses y col., 2017). Puede decirse que se esta en presencia
de un cambio de paradigma en el proceso de formacion de profesionales. Los estudiantes
de hoy tienen que aprender a manejar toda esta sociedad tecnoldgicay el proceso intrinseco
de digitalizacion que ha transformado la forma de comunicar, aprender y acceder al trabajo.
Es decir, se debe vivir el presente y al mismo tiempo estar preparados para el futuro (Lépez-
Meneses y col., 2020). Desde el marco de competencias clave para todos los ciudadanos de
la Unidn Europea, la CD es una de las ocho competencias clave y la Comisién Europea en
2006 la define de la siguiente manera: La competencia digital implica el uso seguro y critico
de la Tecnologia de la Sociedad de la Informacidn (TSI) para el trabajo, el ocio y la comunica-
cion. Se basa en habilidades basicas en las Tecnologias de la Comunicacién y la Informacion
(TIC): El uso de computadoras para recuperar, evaluar, almacenar, producir, presentar e inter-
cambiar informacidén, y comunicarse y participar en redes colaborativas a través de Internet



(p. 16). Uno de los marcos internacionales mas utilizados e impactantes para medir la CD
proviene de la Asociacion Digital conocido como (DIGCOMP) de la Comunidad Econdmica
Europea, en concreto su ultima version 2.1 (European Commission and Joint Research Centre
y col.,, 2017). En este marco se propuso estudiar la competencia digital en relacidén con apli-
caciones para crear Recursos Educativos Abierto (REA) en el que participaron 47 estudiantes
de la Licenciatura en Atencidén al Desarrollo y Bienestar Infantil que oferta la Unidad Acadé-
mica Multidisciplinaria de Ciencias Educacién y Humanidades de la Universidad Auténoma
de Tamaulipas durante el periodo 2022-1. En la asignatura de Recursos Tecnoldgicos para la
Educacion Infantil se estudiaron las competencias del area de creacion de contenidos Dig-
Com 2.1-1 con una metodologia pretest y postest. Los resultados mostraron los estudiantes
que obtuvieron un nivel basico en el pretest y un nivel intermedio de competencia después
de la creacion de contenido digital, particularmente utilizando diferentes softwares ya que
Salas Bustos (2020) destaca que los Recursos Educativos Abiertos (REA) no solo se han
utilizado para acompanar los procesos de ensefanza y motivar, crear, editar y utilizar, sino
también para almacenar, organizar, difundir y compartir. Al detalle los resultados del pretest
en cuanto a competencia digital: Basico nivel 1la tendencia fue y = 4x + 17 por cada compe-
tencia aumenta a 4 la cantidad de estudiantes que muestra mayor dominio sobre la base de
17. Basico nivel 2 donde la tendencia es y = 4x + 23 por cada competencia disminuye a 4 la
cantidad de estudiantes que muestra mayor dominio sobre la base de 23. El Intermedio nivel
3y 4, elavanzado nivel 5y 6, y el Altamente especializado nivel 7 y 8 aparecieron desiertos.
Después de trabajar la unidad 3 de la asignatura utilizando software en version gratuita como
Padlet, Genially, Picto-traductor, Ruletas y Licencias Creative Commons se aplicd el postest
obteniendo que en basico nivel 1y 2 la tendencia es y = 2z + 14 por cada competencia
aumenta a 2 la cantidad de estudiantes que muestra mayor dominio sobre la base de 14. El
Intermedio 3: 3y 4 con tendencia y = 1z + 14 por cada competencia aumenta a 1 la cantidad
de estudiantes con mayor dominio sobre la base de 14. El Avanzado nivel 5: 5y 6 la tendencia
es y = lx + 7 por cada competencia disminuye a 1 la cantidad de estudiantes que muestra
mayor dominio sobre la base de 7. El Altamente especializado nivel 7 y 8 aparecid desierto.
Se puede concluir que el uso de software gratuito como recurso educativo abierto modificé y
mejoro el dominio de competencia digital de estudiantes del 4to. Periodo de la Licenciatura
en Atencion al Desarrollo y Bienestar Infantil.
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Resumen

El presente trabajo quiere comentar una experiencia reciente llevada adelante en el cam-
po de la formacidén continua de docentes en el campo de la educacidn rural en Argentina.
Durante el segundo semestre del ano 2022 y en el marco de la Convocatoria nacional Nues-
tra Escuela - Universidad, llevada adelante por el INFD y la SPU del Ministerio de Educacion
de la Nacion desarrollamos desde la Universidad Nacional de Villa Mercedes una formacion
continua o en servicio para 435 docentes del pais que fueron seleccionados por el ministerio
de educacidn a nivel nacional con el objeto de reflexionar sobre la Pedagogia de las Rurali-
dades. Por otra parte, en el marco de la extensién universitaria y la docencia formadora de
docentes en la Universidad venimos trabajando, desde hace un tiempo, bajo una propuesta
de territorializacion en las comunidades en distintas regiones de la geografia local, en don-
de las voces, las practicas y los saberes de los territorios se ponen en valor y se potencian
desde sus singularidades caracteristicas y necesidades epocales, para fortalecer el acervo
pedagdgico especifico de las ruralidades. En este sentido el compromiso social universitario
con interés ciudadano da cuenta de las acciones en los espacios de la geopolitica local. Este
marco de referencia descripto, posibilita un encuadre en el que nos pensamos para dar lugar
a las consideraciones que emanan de la educacion rural en los contextos de emergencia y
posibilidad, reafirmando una vez mas el derecho a la educacién de la ciudadania en el marco
del cumplimiento de la obligatoriedad escolar de nuestro sistema educativo con igualdad de
oportunidades para todas y todos. El proyecto de formacién docente “pedagogia de la rura-
lidad en los territorios” contribuyé a pensar la pedagogia de la ruralidad desde las voces de



los actores docentes, supervisores y directivos del sistema educativo y las practicas de co-
nocimiento situadas proponiendo un acercamiento y tratamiento de la educacién atravesada
por multiples condiciones de posibilidad como la ruralidad, las juventudes y adulteces en un
marco de educacion no formal y los proyectos de vida que emergen de dichos contextos. La
modalidad a distancia en esta propuesta se integra a partir de tres campos de la formacidn,
la general, la especifica y la de las practicas para reconocer los avances y dificultades de im-
plementacion pedagdgica en cada uno de los territorios en donde la educacioén rural se pone
en movimiento. La experiencia de formaciéon estuvo atravesada la filosofia del movimiento
de los Recursos Educativos Abiertos (REA) que sostiene la iniciativa de compartir materiales
digitalizados de manera abierta y gratuita, para ser utilizados en la ensefanza, el aprendiza-
je por educadores y estudiantes con producciones digitales, en este caso de Argentina. Los
recursos en soporte digital y de caracter gratuito bajo licencia abierta (Creative Commons)
permitieron su uso y redistribucién sin ninguna restriccion por los cursantes. Se dio lugar
a recursos educativos digitales informativas y de apoyo educativo que siempre acostan las
distancias y convierten las plataformas virtuales en un territorio legitimo y genuino para la
formaciony la capacitacion profesional. Lo informativo integré documentos de autoria propia
de los profesores coordinadores de los cursos con datos de utilidad que explicaron desde an-
damiajes tedricos concepto claves. La estructura modular de la formacidn estuvo guiada por
una hoja de ruta abierta donde se desplegaron materiales de autores, consignas de trabajo
en plataforma y webgrafia. Se distribuyeron en videos educativos de libre acceso en canal
de YouTube. Se prepararon en tal sentido hojas de rutas interactivas, seleccion de webgra-
fia, videos educativos de libre acceso, Powers points didacticos, infografias con informacion
oficial ministerial con enlaces a drive de acceso abierto, y cuestionarios Google forms auto-
administrados. El espacio de interaccion de los cursantes con el equipo docente fueron las
11 aulas distribuidas en grupo de 40 cursantes en plataforma Moodle proporcionada por la
Universidad con asesoramiento tecnoldgico en el marco de las politicas de virtualizacion del
Sistema de Educacion a Distancia (SIED) aprobado en UNViMe y Nacién desde el 2019.
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Resumen

Esta propuesta, enmarcada en el trabajo integrador final de la Maestria en Ensefanza en
Escenarios Digitales, fue pensada para llevarla a cabo en la Universidad Nacional de San Luis
con los estudiantes ingresantes a la Facultad de Ciencias Fisico Matematicas y Naturales, la
cual se ofrece un curso de Ingreso “Estrategias de Aprendizaje” en diferentes modalidades,
con apoyo de un aula virtual. En primer lugar, se tuvo una aproximacion a la materia Estra-
tegias de Aprendizaje, desde el espacio de Practica I y II de la Maestria. A posterior fue a
través del rol de tutora, lo que facilitd el acceso a los materiales, las estrategias de ense-
fAanza y al aula virtual de aprendizaje. Esta, cuenta con el programa, la teoria, material de
estudio y los trabajos practicos. Asi mismo, estan disponibles las actividades como los foros
de debate, consulta, tareas entre otros. Los estudiantes tienen acceso a los recursos didac-
ticos del aula virtual en diferentes formatos como textos, videos y/o audios. Con respecto a
la estructura del aula virtual cada unidad tiene su guia didactica que proporciona el marco
tedrico y las actividades acreditables que se deben realizar para apropiarse del aprendizaje,
las cuales se complementan con material audiovisual. En este acercamiento al espacio cu-
rricular surge la necesidad de plantear nuevas formas de evaluacion, surge la pregunta ¢qué
otras herramientas digitales es posible incorporar para innovar en la evaluacion de este es-



pacio curricular? Desde una mirada pedagdgica, que entiende al proceso de ensefianza y
aprendizaje como la implicacién de tres elementos: docente, conocimiento y estudiante, se
reconoce a la evaluaciéon como elemento indispensable dentro del mismo. Cuando hablamos
de evaluacion, estamos haciendo referencia a un proceso mediante el cual observamos el
avance de los estudiantes, el progreso que alcanzaron para poder llegar al objetivo trazado.
La tarea del docente aqui, ya no es solo colocarle un valor, sino que implica poder mirar el
avance en su aprendizaje, es decir el proceso, e identificar si necesita ayuda en ese proceso
para poder retroalimentar, y favorecer la construccion de conocimientos. La evaluacion, en-
tendida de este modo, nos conlleva a nuevos desafios que implica saber reconocer cuales
son los instrumentos de evaluacién mds adecuados para cada situacidn de aprendizaje. Las
actividades de evaluacion en este espacio curricular, son consideradas instancias de apren-
dizaje, donde la confeccidon de los instrumentos de evaluacion tiene un lugar central en el
aprendizaje, no obstante seria significativo incorporar nuevas herramientas de evaluacion no
contempladas hasta el momento como las listas de cotejo y rubricas que permitan comunicar
a los estudiantes los criterios de evaluacidon que se establecen. Con lo antes dicho, se con-
sidera como significativo que al iniciar cada moédulo conoceran los instrumentos evaluativos
sobre los cuales los docentes corregiran sus trabajos y cuales seran los criterios con los que
seran evaluados. Por lo que se espera que el uso de estos instrumentos les ayude a mejorar
los resultados de sus exdmenes y la construccion de conocimientos. Como asi también pue-
dan poner en valor, la importancia de este curso de ingreso para su trayectoria académica
universitaria. La trascendencia de evaluar con rubricas posibilita tener una representacion
comprensible de lo que refleja cada item en la escala de calificacion. Por eso se detalla el
criterio en cada nivel. Asi mismo, el estudiante puede saber los conocimientos que ha al-
canzado y le falta por lograr posibilitando dar informacién de los procesos de aprendizaje
ayudando a estimular nuevos avances en el aprendizaje, orientar hacia la mejora y desarrollar
habilidades de reflexion en el estudiante. Este trabajo es relevante en cuanto, que constituye
una invitacion a repensar el lugar que ocupa la evaluacion educativa y desde alli posicionarla
en un lugar protagdnico, de constante presencia en el proceso de ensefanza y aprendizaje.
A los docentes de este espacio curricular, este trabajo, les posibilita pensar en el uso de
nuevas herramienta de evaluacion que permiten evaluar en proceso.
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Resumen

A partir de marzo del 2020 la educacion presencial se vié totalmente interrumpida por
la Pandemia por COVID-19 y como consecuencia de esto los docentes nos encontramos en
la imperiosa necesidad de crear contenido digital para nuestros estudiantes. En el ambiente
universitario transcurrieron dos anos de enseflanza virtual y remota. Durante este tiempo,
en la Universidad Nacional de La Matanza, los docentes de la catedra Analisis Matematico
I, hemos creado, redisefiado y replanteado nuestras practicas docentes incluyendo mucho
material digital como videos, textos digitalizados, animaciones y cuestionarios. Asimismo se
utilizaron las plataformas virtuales, y distintos medios para poder mantener la comunicacién
con los estudiantes. Todas las acciones de los docentes tenian como Unico objetivo: “sos-
tener la continuidad pedagdgica”. Con la vuelta a la presencialidad plena, este material co-
menzo a utilizarse con menor frecuencia y en algunos casos dejo de utilizarse por completo.



El modelo dominante de la educacidn superior en los ultimos anos ha sido el de la trans-
misidn de informaciéon por parte de los docentes, lo cual supone un aprendizaje mecanico,
simple y memoristico del conocimiento (Area-Moreira, 2021). Atravesados por la situacion
de pandemia se hizo notorio que este modelo debia cambiar. Lograr un rol mas activo en
el estudiante, utilizando la tecnologia como principal recurso, es el mayor desafio que se
nos presenta en esta nueva realidad. Asimismo, el rol docente debe ser el de facilitador del
aprendizaje, encargado de organizar la interaccion y el debate entre los alumnos en con-
sonancia con los contenidos ofrecidos previamente a través de distintos recursos digitales
(Zamar & Segura, 2020). En este escenario educativo pospandemia tenemos el desafio de
pensar en modelos hibridos intentando combinar, mezclar y reorganizar las propuestas de
ensefanza para dar sentido a la diversidad de entornos (Andreoli, 2021). Para enfrentar este
desafio, en este trabajo, ponemos hincapié en recuperar estos recursos digitales e integrar-
los en el proceso de ensefianza, a fin de lograr un mejor rendimiento de los estudiantes y un
aprendizaje mas auténomo. En este contexto, se presenta una propuesta para el desarrollo
del tema “derivada”, en donde se reutiliza el material digital generado durante la pandemia,
como asi también se incorporan nuevos materiales y recursos. La propuesta esta pensada
para ser implementada en la asignatura Analisis Matematico I, del primer afno de las carre-
ras de Ingenieria de la Universidad Nacional de La Matanza que se dicta bajo la modalidad
presencial. En esta direccidn, el trabajo practico, referido a esta temaética, se redisefd in-
corporando links a los videos en YouTube creados durante la pandemia por los docentes de
la catedra. Asimismo, se crearon e incorporaron accesos a distintos archivos de GeoGebra
y a cuestionarios creados con Quizziz. La vinculaciéon a estos recursos educativos abiertos
se realizd a través de cdodigos QR disponibles en los practicos. El practico se subdividio en
subtdpicos que incluyen: definicion de la derivada utilizando su interpretacion geométrica,
definicidn por limite, aplicacion de propiedades de la derivada, regla de la cadena, problemas
de aplicacidn, derivada de funcidn inversa, derivacion implicita y derivacién logaritmica. Los
videos desarrollados por los docentes de la catedra son incorporados al practico a modo de
introducir los subtemas y como ayuda en algunos problemas. Las animaciones en GeoGebra
ayudan al estudiante analizar de manera grafica el concepto de derivada, asociandolo a su
representacion geomeétrica al momento de resolver los problemas. Finalmente, los cuestiona-
rios implementados con Quizziz cierran los subtemas en el practico, promoviendo espacios
ludicos de comprobacidn y autoevaluacion para los estudiantes. Incluir todos estos recursos
educativos digitales en la practica diaria de la materia se transforma en un complemento
importante para el desarrollo del proceso de enseifanza-aprendizaje, ya que facilitan la in-
teraccion, estimulan el uso de plataformas y aplicaciones educativas y permiten el trabajo
colaborativo entre diferentes grupos de personas (Diaz Vera y col., 2021). Como afirma An-
dreoli (2021) “nos vemos convocados a recrear y transformar practicas habituales: estas ya no
dan respuesta a los desafios que se presentan”. La tecnologia puede ser un gran aliado para
lograr esto. Consideramos que este trabajo es un punto de inicio para transformar la practica
de la asignatura Andlisis Matematico I, en una Practica Educativa Abierta, promoviendo la
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autonomia en los estudiantes.
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Resumen

En una época no tan lejana, la cantidad de informacién circulante era mucho menos que la
millonésima parte de la que hoy existe. Buscar informacién implicaba trasladarse a un lugar
fisico (biblioteca o hemeroteca), consultar soportes materiales (libros, revistas, archivos, etc.),
y, en todo caso, acceder a un numero reducido de contenidos: los libros o el material que dis-
pusiera la biblioteca. La informacién se multiplicd bajo el manto de Internet, los motores de
busqueda acercan contenido catalogado segun un determinado algoritmo pre-programado
y actualmente por una incipiente inteligencia artificial. Instituciones de ciencia y tecnolo-
gia, universidades y bibliotecas digitalizan y catalogan contenidos y luego esa indexacion lo
“suben” a la nube. Este exceso de informacidn, genera una infoxicacion, término populariza-
do por Alfons Cornella en el afo 2000 (Martinez-Canadas, 2021), porque se multiplican los
repositorios en los que se puede acceder facilmente a tesis, tesinas, informes de investiga-
ciones y monografias. Cada vez son mas las publicaciones electrénicas gratuitas, también
los blogs de los especialistas ofrecen papers, conferencias, entrevistas. “La infoxicacion (...)
no es un fendmeno nuevo, pero si se ha visto magnificado por el descenso en el coste de
produccion y distribucidon de contenidos que ha traido internet y sus plataformas asociadas.”
(Martinez-Canadas, 2017, p. 20) donde la tecnologia y los dispositivos mdviles permiten el
acceso a esa informacion de contenido digital. La mencidn de contenido digital, refiere aquel
contenido que puede (o es susceptible de) ser soportado por un medio digital, fotos, video,
texto (con toda su multiplicidad: Articulos en blogs, en revistas, documentos PDF, libros, etc.),



hipertexto, sonido, graficos, etc. El contenido digital esta “contenido” (valga la redundancia),
en un documento digital, bajo la forma de un archivo informatico. Este puede estar en formato
texto plano, o hipertexto, o texto con formato, puede estar almacenado en un cd, en un disco
rigido o en una memoria flash (pen drive) o en la nube. Puede copiarse, de un soporte a otro
sin alterar su naturaleza. Esa disociacion trae aparejada la que la posibilidad de reproduccién
y modificacion, sea extremadamente sencilla, a diferencia del contenido en el papel, el cual
seria necesario transcribirlo. Es en este contexto que desde la Facultad de Relaciones In-
ternacionales de la Universidad de Congreso se busca dotar, desde la materia Investigacion
Académica, a los alumnos de las carreras de Licenciatura en Relaciones Internacionales y
Gobernanza Global y Licenciatura en Relaciones Econémicas Internacionales de herramien-
tas necesarias para lograr realizar busquedas efectivas de informacion para la realizacion del
Trabajo Final, ya que el mismo “es una instancia que culmina una etapa de formacion de gra-
do universitario, en la cual se debe hacer evidente el proceso de apropiacion del sabery de
los modos aprehendidos para la busqueda de informacidn relevante y pertinente.” (Facultad
de Estudios Internacionales. Universidad de Congreso, 2019, p. 4). Desde el aio 2018 se ha
incluido en la materia mencionada, la heuristica y la hermenéutica de documentos acadé-
micos, lo que evidencid, aio tras ano, una mejora en la calidad de los trabajos finales, tanto
en su profundidad disciplinar como en la bibliografia que se utilizé para la realizacion de
los mismos, ya que muchos de ellos tienen recomendaciéon de publicacién por parte de los
evaluadores. Por todo lo mencionado es que es importante como docentes no solo ensefar
a buscar informacion, sino también a poder discernir en su contenido.
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Resumen

El ambito educativo percibe como los adelantos que se producen en el campo de las TIC
(Tecnologias de la Informacidn y la Comunicacion) le proporcionan nuevas herramientas de
aprendizaje que permiten al estudiante aumentar sus conocimientos mas alla de las barreras
temporales y geograficas. Segun Coicaud (2019), “la innovacién de los procesos pedagodgicos
mediados por tecnologias digitales es un camino sin retorno en las instituciones educativas”
(p. 9). Las investigaciones han demostrado que el impacto de la incorporacion de las TIC
a Practicas Educativas Abiertas se concreta en pequefias innovaciones educativas ad hoc a
la metodologia del docente, dependiendo de su formacidn y actitudes hacia la ensefanza y
el aprendizaje. El uso del teléfono movil con fines educativos es uno de ellos. Actualmente,
Ortega Rodriguez (2022) destaca que mucha literatura cientifica se centra en el impacto del
mobile learning en el rendimiento académico del estudiante. Adicionalmente, la pandemia
causada por la COVID-19 ha puesto de relieve el papel que juegan las tecnologias emer-
gentes en la educacion. Estas estan transformando los modos tradicionales de ensefianza,



aproximandolos cada vez mas, a los escenarios en linea. La Realidad Extendida, un concepto
que abarca la Realidad Virtual (RV), la Realidad Aumentada (RA) y la Realidad Mixta (RM), ha
experimentado un notable progreso y ha tenido un gran impacto en la comprension de la
educacion. Segun Ortega Rodriguez (2022), “las investigaciones sobre Realidad Extendida
han aportado beneficios en la mejora de la enseianza y el aprendizaje a partir de dos con-
ceptos clave: el grado de inmersion y la sensacion de presencia” (p. 189). Mas aun, el uso
combinado del mévil con la RV, RA y RM en educacidn ha tenido un gran efecto, sobre todo
por las posibilidades que este presenta como Recurso Educativo Abierto para las Practicas
Educativas Abiertas. La motivacion y el interés del estudiante han sido algunas de las poten-
cialidades que se evidencian dentro del quehacer educativo. Teniendo en cuenta esto, desde
el contexto del Laboratorio de Computacién Grafica (LCG) se dictan las materias Sistemas de
Representacion (de las carreras Ingenieria Informatica, Ingenieria en Computacion y Tecni-
catura en Energias Renovables), Computacion Grafica (de las carreras Ingenieria Informatica,
Ingenieria en Computacién y Licenciatura en Ciencias de la Computacién) y Realidad Virtual
(optativa, de las carreras Ingenieria Informatica, Ingenieria en Computacion y Licenciatura
en Ciencias de la Computacion) de la Facultad de Ciencias Fisico Matematicas y Naturales
de la Universidad Nacional de San Luis. Las asignaturas Computacion Grafica y Realidad Vir-
tual son ambitos de conveniencia para la generacidon de diversas aplicaciones de Realidad
Extendida, debido a los conceptos propios de cada asignatura. La propuesta pretende apro-
vechar la formacion disciplinar de los docentes involucrados para diseiar experiencias de
aprendizaje basadas en Realidad Extendida y a la vez lograr una colaboracién interdisciplinar
entre los ambitos de la tecnologia y la pedagogia. En particular, para la asignatura Sistemas
de Representacidon se crean continuamente REA de Realidad Extendida, cuyo principal ob-
jetivo es aplicar los conceptos de las tecnologias emergentes para potenciar situaciones
de la cotidianeidad de los procesos de ensefanza y aprendizaje. Estos recursos logran ser
una propuesta superadora que enriquecen la labor docente, al mismo tiempo que favore-
cen el aprendizaje significativo de los estudiantes en las tematicas planteadas; como en
Alvarado y col. (2019) auxiliando en las tareas de percepcion espacial (identificacion de las
caracteristicas de objetos 3D, reconstruccion en el imaginario las formas de dichos obje-
tos y verificacion del plasmado final ejecutado). De esta manera, las asignaturas avanzadas
Computacion Grafica y Realidad Virtual asisten a los objetivos finales de la asignatura Siste-
mas de Representacion. En este sentido, el presente trabajo reporta la experiencia resultante
del diseio, implementacion, uso y puesta a disposicion, con las debidas licencias de autoria,
de los Recursos Educativos Abiertos generados desde el Laboratorio de Computacion Grafi-
ca, tanto por docentes como por alumnos avanzados. Todos los recursos se pueden trabajar
en el modelo de ensenanza presencial; mas aun, algunos de ellos pueden ser directamente
integrados a la nueva modalidad online. De esta manera, se incentiva e invita a los docen-
tes a innovar en nuevas practicas educativas incorporando los Recursos Educativos Abiertos
provistos por el LCG, los cuales se encuentran disponibles en la pestaina “REA utiles” del sitio
web (Laboratorio de Computacion Grafica, FCFMyN, UNSL, 2023).

WPEA 2023 76



Referencias

Alvarado, Y., Jofré, N., Rosas, M., & Guerrero, R. (2019). Aplicaciones de Realidad Virtual y
Realidad Aumentada como soporte a la ensefianza del Dibujo Técnico. Revista de
Ensenanza y Aprendizaje de Ingenieria de Computadores, (9), 65-74.

Coicaud, S. (2019). Potencialidades didacticas de la Inteligencia Artificial: Videojuegos, Reali-
dad Extendida, Robdtica y plataformas. Mediaciones tecnoldgicas para una ensefanza
disruptiva. Noveduc.

Laboratorio de Computacion Grafica, FCFMyN, UNSL. (2023). REA utiles. https://www.lcg.
unsl.edu.ar/rea-utiles/

Ortega Rodriguez, P. J. (2022). De la Realidad Extendida al Metaverso: una reflexion critica
sobre las aportaciones a la educacion. Teoria De La Educacion. Revista Interuniversi-
taria, 34(2), 189-208.

WPEA 2023 77


https://www.lcg.unsl.edu.ar/rea-utiles/
https://www.lcg.unsl.edu.ar/rea-utiles/

Implementacion de recursos digitales en la
hibridacion entre lo virtual y lo presencial en la
Ensefianza de la Quimica Bioldgica

Vanesa V. Alvarez
Universidad Nacional de la Patagonia San Juan Bosco, Chubut, Argentina, alvarezvvane-
sa@gmail.com

Cecilia A. Crovetto
Universidad Nacional de la Patagonia San Juan Bosco, Chubut, Argentina, cecicrove@gmail.com

Palabras clave: Recursos Educativo Abierto. Docente tutor. Educacién hibrida.

Resumen

La siguiente practica de ensefianza se desarrollé a través del aula virtual, en la plataforma
Moodle, de la Asignatura Quimica Bioldgica I, la cual pertenece al plan de estudio de la Ca-
rrera de Bioquimica en la Universidad Nacional de la Patagonia San Juan Bosco. Nacié como
una forma de complementar la cursada presencial en la Ensefianza Remota de Emergencia
(Hodges y col., 2020) durante el afo 2021y actualmente se implementé adaptada a la cursa-
da 2023. Consistidé en una actividad que integro conceptos tedricos y practicos, referidos a la
unidad de glucidos, cuyo objetivo principal fue sostener en la cursada virtual los conocimien-
tos referidos a las actividades experimentales de laboratorio. Los/as destinatarios/as de la
propuesta fueron estudiantes cuya edad rondaba los 21 afos en su mayoria. También hubo
estudiantes que habian retomado sus estudios, por lo que eran mas grandes, algunos/as
ademas de estudiar trabajaban. Esta heterogeneidad en el grupo de estudiantes llevo a con-
siderar que la dedicacidn, el tiempo de aprendizaje y las producciones serian relativas a sus
habilidades tecnoldgicas, sus experiencias desde la virtualidad, la disponibilidad con la que
cada estudiante contaba, las destrezas en el trabajo experimental de laboratorio. Para ello se
elabord una propuesta didactica, en la que se articularon diversos recursos digitales como


https://drive.google.com/file/d/13xN1pxnikQFdKmbJPbZMQE-7JvTXn62C/view?usp=share_link

videos explicativos de conceptos tedricos y trabajo experimental, material de lectura en pdf,
explicaciones en presentaciones de PowerPoint. El aporte valioso de la practica de ensefian-
za respecto al uso de recursos digitales fue la creacion de un Recurso Educativo Abierto. El
mismo consistid en la creacidn de una imagen interactiva utilizando la herramienta digital
Genially (A descubrir que frascos les toca analizar jExitos!, en su versién gratuita), que vi-
sualizo la informacion necesaria para resolver la actividad propuesta. La implementacion de
diversas herramientas digitales permitid vincular una practica de ensefanza y aprendizaje
que comenzo con la visualizacidn, en el aula virtual, del contenido tedrico en diversos forma-
tos. Luego se compartio, a través de un foro del aula, una actividad de resolucién individual,
cuya puesta en comun y practica se realizo en el laboratorio de forma grupal. Esta experien-
cia hizo visible que la construccidon de propuestas de ensefianza que integran instancias de
resolucidon y comunicacion, tanto virtual como presencial, estimulan en los/as estudiantes
la autonomia, la curiosidad, la iniciativa, la creatividad y el involucramiento en el trabajo de
equipo. Martin y Esnaola (s.f.) creen que cada medio, por la forma de representacion y es-
tructuracion de sus mensajes, requiere que los/as estudiantes activen diversas estrategias
y operaciones cognitivas con el propdsito de que el nuevo conocimiento sea comprendido,
registrado significativamente, para luego ser recuperado y aplicado. En este sentido fue cru-
cial asumir el rol de docente guia para explorar el material, de tutor para acompafar a los/as
estudiantes en su proceso de construccion, de modulador en las intervenciones generadas
en los espacios de comunicacion, de impulsor de un aprendizaje sin barreras, que les permi-
ta a los/as estudiantes apropiarse del conocimiento. Ademas de la seleccién y curacién del
material expuesto en el espacio del aula virtual, se logré crear un REA dindmico e interac-
tivo, que desplegd una vinculacion entre docente, estudiante y conocimiento. El proceso de
ensefanza y aprendizaje fue un camino de construccion colaborativo, logrando un aprendi-
zaje significativo a través de una hibridacion de la teoria con la practica, lo presencial con lo
virtual. Incorporar las tecnologias a las practicas educativas actuales, abren camino a nue-
vas maneras de producir el conocimiento mediante un trabajo colaborativo, siempre que no
se descuide la calidad pedagdgica de la propuesta, la calidad cientifica de los materiales
educativos y su informacion (Litwin, 2004).
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Resumen

El taller' BLOGS EDUCATIVOS INFLUYENTES EN LOS ESCENARIOS DE ENSENANZA Y
APRENDIZAJE tiene como objetivo aportar a los docentes una nueva herramienta tecnope-
dagodgica para ser implementada como espacio de encuentro comun virtual de las ultimas
asignaturas del ultimo ano de la carrera Ingenieria en Sistemas perteneciente a la Univer-
sidad Nacional de la Patagonia Austral. Se propone a los estudiantes cercanos a finalizar
sus estudios, la construccion colectiva de un blog educativo con el fin de reflexionar sobre
la importancia de aprender a usar herramientas digitales colaborativas para la creacion de
diversos materiales educativos TIC bajo la aplicacién de las licencias Creative Commons co-
mo proteccién de autoria, las cuales permiten su posterior distribucion y reutilizacién como
un Recurso Educativo Abierto(REA). La produccién de este material por parte de los estu-
diantes, pone en valor el significado de los blogs con una mirada educativa, a través de los
siguientes componentes: los conocimientos basicos para usar estas herramientas digitales,

'"TALLER BLOGS EDUCATIVOS INFLUYENTES EN LOS ESCENARIOS DE ENSENANZA Y APRENDIZA-
JE https://view.genial.ly/618485d4c4ad5c0d91a5e39e/guide-blog-educativo-influyente-en-el-escenario-de-
ensenanza-y-aprendizaje



las licencias Creative Commons y las actividades futuras que se pueden desarrollar tomando
como inspiracion la riqueza de los trabajos publicados en este espacio comunitario, segun
Cabero Almenara (2006) existe la necesidad imperiosa de crear nuevos escenarios y entor-
nos mas ricos y variados para el aprendizaje, y adaptarlo a las nuevas demandas y exigencias
de los nuevos retos educativos. Las licencias Creative Commons, contienen cuatro caracte-
risticas que son conocidas como las 4R (Wiley, 2010) en inglés: Revisar (Revise) para adaptar,
mejorar o actualizar el recurso educativo; combinar (Remix) con otro recurso para producir
nuevos recursos; reutilizar (Reuse) el recurso original o el reeditado en otros contextos y re-
distribuir (Redistribute) hacer las copias que necesitamos para compartir. Estas opciones
permiten la creacion de nuevos materiales segun el permiso que el autor exprese en su obra.
Se considera la incorporacion del blog educativo como una forma de afianzar las habilidades
cognitivas del estudiante, de forma de motivar y promover su rol activo donde se construye
un espacio de comunicacion entre sus pares y con los docentes, siendo estos ultimos guias
y tutores para el acompanamiento de la propuesta, Segun Edelstein (2002) entonces el do-
cente no solo considera la estructura conceptual para transmitir sino que disefa actividades
que propongan la puesta en practica de procesos cognitivos de distinto tipo para facilitar
la construccion de conocimiento. A modo de evaluaciéon formativa, se pretende fomentar los
comentarios dentro del blog de los demas estudiantes de la carrera y que este aporte sea un
analisis critico de su ruta de aprendizaje. Las practicas educativas abiertas (PEA) surgidas a
partir de estos recursos educativos abiertos permiten repensar el diseio y propuesta educa-
tiva para cada docente como una oportunidad de co-creacion entre docentes ya que consi-
dera al conocimiento como un bien publico que genera un impacto positivo para el entorno
educativo. Podemos pensar en esta practica para cualquier asignatura donde se propicie un
espacio de debate y enriquecer el conocimiento colaborativamente a través de los recursos
educativos abiertos, es decir, “un espacio de encuentro en donde se recuperen los conoci-
mientos previos de los/as estudiantes, donde se pongan en juego sus habilidades, saberes
e intereses, en el que produzcan materiales, trabajen colaborativamente, reflexionen, cons-
truyan conocimiento original y, también, se diviertan.” Sagol y col. (2021) considera que no
es facil culturalmente compartir los materiales que hemos creado pero aplicando las licen-
cias apropiadamente podemos compartir nuestro conocimiento sin percibir que se pierde el
conocimiento propio. Para finalizar, se sugiere como instancia de evaluacién formadora por
parte de los docentes hacia los estudiantes una encuesta de valoracion sobre la experiencia
en el uso de los recursos digitales y la elaboracion de la informacidn, es decir, que el alumno
pueda reflexionar lo transitado y compartirlo con sus pares y docente.
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Resumen

El concepto “abierto en educacion” tiene una extensa trayectoria, si bien en un principio
estuvo asociado a favorecer el acceso a quienes no podian concurrir a los campus universi-
tarios. En este contexto, destacan como hechos mas relevantes la creacién del International
Council for Open and Distance Education (ICDE) en 1938 y de la Open University en el Reino
Unido en 1969. Dicho concepto evoluciond y a su vez asumid otra perspectiva, dando lugar
a inicios de este siglo a las licencias Creative Commons (Chiappe, 2012). Dichas licencias
refieren a la proteccion de los derechos de autor, pero con la autorizacion de éste por adelan-
tado para favorecer ciertos usos sobre su obra (Aranciagay col., 2022). Las Licencias Creative
Commons fueron un escenario propicio para los recursos educativos abiertos que se definen
segun la UNESCO como “recursos de aprendizaje que incluyen [...] materiales didacticos in-
teractivos, libros digitales, videos, aplicaciones multimedia, podcasts y otros disefiados con
fines educativos, que pueden ser compartidos en red, puestos a disposicion de los docentes,
académicosy estudiantes, y accesibles sin necesidad de pagar por suscripciones o licencias”.
Avanzando un paso mas, las Practicas Educativas Abiertas hacen referencia a “un rango de



practicas, alrededor de la creacion, uso y gestion de los REA, con el propdsito de mejorar la
calidad e innovar la educacion” (Beyond OER: Shifting Focus to Open Educational Practices
- OPAL Report 2011, 2011, p. 4). No obstante trabajar las Practicas Educativas Abiertas asu-
miendo como unico componente los REA es inaceptable, pues quedan por fuera elementos
como: la evaluacion, la ensenanza, la produccion, el disefo curricular y la planeacion didacti-
ca. Siguiendo a Chiappe (2012) la conceptualizacidon de cada uno de estos elementos, podria
decirse que: la Enseianza Abierta se relaciona con los Ambientes Personales de Aprendizaje
por parte de los aprendices y se funda en experiencias previas como los MOOC; mientras
que la Evaluacion Abierta del Aprendizaje es el proceso de verificacidon y realimentacion de
los aprendizajes que se realiza de manera colaborativa, mediada por herramientas de libre
acceso, en la cual los docentes elaboran recursos evaluativos y los estudiantes adaptan y re-
mezclan dichos recursos a efectos de generar para si mismos una evaluacion que responda a
sus necesidades personales y de contexto. Por su parte, la Produccion Abierta de Contenidos
Educativos es un proceso colaborativo en la generacién de Recursos Educativos Digitales,
en tanto que la Planeacion Didactica Abierta es la intervencion de distintas personas bajo
diversas consideraciones pedagdgicas, tecnoldgicas, disciplinares y de contexto quienes de-
terminan las caracteristicas y desarrollo de una experiencia formativa. A partir de lo expuesto,
pensar en un disefo curricular abierto se define como el proceso de construcciéon colabora-
tiva de experiencias de aprendizaje, que permita la remezcla de sus componentes de modo
que su resultado sea un mapa curricular que exprese una ruta de formacion personalizada.
Este trabajo se propone customizar el Modelo ADDIE para el desarrollo e implementacion de
Practicas Educativas Abiertas (PEA). A los efectos de conceptualizar este modo, siguiendo
a Morales-Gonzalez y col. (2014) se refiere al proceso de diseno instruccional que contiene
las fases de Anélisis, Disefio, Desarrollo, Implementacién y Evaluacién; donde cada produc-
to, entrega o idea de cada fase se prueba o valora antes de convertirse en entrada para la
siguiente fase, lo cual confiere un caracter sensible y altamente proactivo; con lo que la eva-
luacidn inicial, procesual y final, impregna todo el modelo. Los elementos relevantes de las
PEA mencionados precedentemente se incluyen en las fases del modelo ADDIE, de modo que
en Diseno se realiza la Planeaciéon didactica abierta, mientras que en Desarrollo se realiza
la produccion abierta de contenidos y en implementacion la ensefanza propiamente dicha.
Ademas, se incorporan otros elementos que integran la propuesta para generar el proceso
en su totalidad. En la fase de analisis se incorpora la instancia de diagndstico, que incluye
la caracterizacion del contexto, el relevamiento de los destinatarios de actividad formativa y
de los contenidos a trabajar. Por su parte, en la fase de evaluacion, mas alla de la evaluacion
de los aprendizajes se incorpora la evaluacién de la practica educativa abierta con el aporte
de los actores involucrados y con la mirada puesta en la mejora continua del proceso.
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Resumen

En el mundo de hoy y en particular en Cuba existen colosales esfuerzos para dar cum-
plimiento a los objetivos del desarrollo sostenible que describen los principales desafios de
avance en la humanidad, conjugando las tres dimensiones del Desarrollo sostenible, estas
son: la econémica, la social y la ambiental, con la finalidad de garantizar una vida sosteni-
ble, pacifica, préspera y justa. Para cumplir con dicho encargo los sistemas educativos estan
comprometidos a realizar ingentes esfuerzos por garantizar una educacion de calidad en
diferentes contextos, utilizando para ello los resultados de la ciencia, la tecnologia y la in-
novacion en todas las dreas del saber, desde una perspectiva de desarrollo sostenible que
eduque y prepare al hombre para atemperarse a su tiempo. Atendiendo a estas exigencias
la siguiente investigacion es de relevante importancia desde la perspectiva del impetuoso
desarrollo cientifico técnico existente en el mundo de hoy, el cual transita por un complejo
momento propiciado por la pandemia generada por la COVID 19, (que todavia esta generan-
do consecuencias en la humanidad) ademas de otras adversidades en el orden econdmico,
social entre otros factores que exigen revertir los resultados en la formacion de profesiona-
les de modo que sean mas competentes para la solucidon de problemas contextualizados a
su perfil. Esto hace imprescindible que la nueva universidad cubana con evidentes patrones



de desarrollo emplee las tecnologias de la informacidn y las comunicaciones (TIC). Como
expresa Guacaneme Mahecha (2015, p. 8) “la incorporacion de tecnologia y Recursos Educa-
tivos Abiertos abre la posibilidad de interaccidon entre pares, generando confianza a la hora
de aprender, llegando a afianzar su practica educativa; el docente se convierte asi, en un
difusor”. Las tecnologias de la informacién y la comunicacién (TICs), se convierten en herra-
mientas indispensables para apoyar el desarrollo de las competencias para la busqueda, el
andlisis, el manejo y la transformacién de la informacidon en conocimiento y las competencias
para la vida, en particular, las dirigidas a aprender nuevos contenidos y que el estudiante sea
capaz de hacery saber hacer con el aprendizaje. En este sentido, los procesos de ensefianza
en las diversas ciencias tienen grandes retos, en particular, el relacionado con la Quimica
General y Analitica en la formacion profesional de los futuros ingenieros forestales busca
el constante perfeccionamiento para que el estudiante sea capaz de hacer y saber hacer
con su aprendizaje vinculando la resolucion de problemas contextualizados a su profesion
con el uso de las TIC, a través del uso de computadoras y diferentes dispositivos portatiles
(teléfonos moaviles, tablet, entre otros). En este sentido, se propone un sistema de tareas do-
centes de Quimica General y Analitica para el primer ano de la carrera Ingenieria Forestal.
Este sistema tareas docentes estan sustentadas en presupuestos tedricos de gran relevancia
sobre la Didactica de la Quimica, la plataforma interactiva MOODLE, el uso del B-learning, el
m-learnig, videos de la especialidad, aplicaciones en los teléfonos madviles entre otros usos
de las tecnologias de la informatica y la comunicacidén que permiten combinar lo presencial
con lo semipresencial durante el proceso de ensefanza- aprendizaje a partir de una organi-
zacion ldgica y coherente del sistema de trabajo independiente para lograr un aprendizaje
auténomo. Todo lo refrendado anteriormente con el empleo de métodos de investigacion
cientifica que permitieron lograr la apropiacion integrada del contenido sobre la base del
autoaprendizaje y brinda a los profesores una herramienta metodoldgica, que posibilita el
analisis, interpretacion y valoracion del contenido, al permitir asi la formacién integral del
futuro profesional.
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Resumen

El siguiente trabajo refleja la evolucion de un recurso educativo abierto (REA), especifica-
mente el sitio web educativo de la asignatura Comunicacién Multimedial que se dicta para las
Lics. en Periodismo y Comunicacion Social de la FCH de la UNSL. Reconocemos a nuestros
estudiantes como sujetos sociales en constante cambio que, en un contexto educativo, se
relacionan con el conocimiento de diversos modos y usando diferentes medios acordes a su
contexto social y cultural. Somos conscientes también, que la llegada y evolucidn continua de
las tecnologias digitales han modificado las practicas sociales y en ellas, las formas de leer
y generar contenido. En este sentido y siendo una asignatura que aborda los conceptos de
hipertexto e hipermedia (Lamarca Lapuente, 2008), fue necesario entender que los recursos
y materiales educativos que generamos son pensados desde la hipermodalidad que plantea
Lemke quien explica que “no se trata de yuxtaponer imagen, texto y sonido; se trata de dise-
Aos multiples interconectados entre ellos” (Lemke, 2002, p. 300) y con el fin de mejorar la
relacion docente-conocimiento-estudiante. En este panorama, se ubica esta propuesta que
invita a reflexionar sobre la evolucién del proceso de E-A, de las caracteristicas de los sujetos
educativos y la necesidad de actualizar recursos. Emulando una linea de tiempo y de manera
grafica, repasaremos el espacio digital inicial (afio 2000 aproximadamente) hasta llegar a la



version actual. De manera colectiva, como realizamos nuestra practica docente, intentaremos
relatar lo que implico este proceso que nos llevo a (re)pensar, (de)construir y (re)significar
metodoldgica y epistemoldgicamente mediante el uso de TIC, nuestro rol docente a fin de
acompanar la evolucién de los estudiantes ante el avance tecnolégico.
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Resumen

A lo largo del tiempo, apropiarse de los contenidos relacionados con la Quimica ha si-
do complejo, particularmente para los futuros profesionales de las carreras de las Ciencias
Técnicas: ingenieria mecanica, industrial y agricola. Por tanto, la formacidon del profesional
necesita de un proceso de ensefianza-aprendizaje que implique al estudiante en la solu-
cion de tareas docentes conducentes a desarrollar su capacidad de aprender haciendo, y
compete a los docentes adaptar la asignatura a la esencialidad de los contenidos en cada
contexto. En el logro de este empefio, se debe considerar al docente como mediador propi-
ciando las condiciones para alcanzar un aprendizaje desarrollador, considere la integracion
entre las potencialidades individuales y colectivas, el rol protagonico del estudiante y revele
como caracteristica determinante la integracidén cognitivo- afectivo, instructivo- educativo,
requisitos psicoldgicos y pedagdgicos esenciales para un aprendizaje eficiente, con la inte-
gracion de los recursos educativos abiertos (REA) como poderosas herramientas didacticas.
De este modo, se desarrolla el pensamiento logico, critico, reflexivo y autorregulado. La asig-
natura Quimica General se imparte en la Universidad de Granma, Cuba, en el primer afo de



las carreras de Ciencias Técnicas, con 64 y 32 horas/clase en las modalidades diurno y por
encuentros respectivamente, sufriendo una disminucion considerable de las horas/clase en
similar contenido dentro del Plan de Estudios E, vigente a partir del curso escolar 2019- 2020.
La aplicacion del estudio diagndstico permitié analizar las siguientes insuficiencias: pobre
dominio en conocimientos y habilidades de los ingresantes en la carrera para enfrentar la
asimilacion de los conocimientos; poca solidez y perdurabilidad de los contenidos quimicos
y limitada utilizacién de los REA disponibles. Lo anterior condujo al desarrollo de la investi-
gacion con la finalidad de proponer tareas docentes con caracter desarrollador mediante la
utilizacidon de REA, a partir del analisis de los fundamentos tedricos y metodolégicos que la
sustentan, para contribuir a su formacion integral. Se aplicaron métodos del nivel tedrico y
del nivel empirico permitiendo constatar la pertinencia de las tareas docentes propuestas.
En este sentido, se presenta la utilizacion de los dispositivos moéviles, el Laboratorio Virtual,
la Plataforma MOODLE, busqueda en Internet, textos impresos y digitales para el fortale-
cimiento del aprendizaje virtual y favorecer la soluciéon de dos ejemplos de tarea docente
con caracter desarrollador en ingenieria mecanica, se especifican los objetivos, contenidos y
evaluacioén. Consecuentemente, los resultados evidencian que la utilizaciéon de los REA con-
tribuyé al aprendizaje desarrollador de la Quimica General pues los estudiantes muestran
conocimiento de procedimientos dirigidos al analisis reflexivo de las condiciones de la tarea
docente y la busqueda de vias de solucidn, asi como las acciones de evaluacion individual y
grupal, conducentes a aprender a hacer. Ademas, transitaron por diferentes niveles de asi-
milacion en funcidn de los objetivos del programa analitico, se apropiaron de los contenidos
al establecer de forma adecuada la relacién entre la estructura, propiedad, aplicacion de las
sustancias y los aspectos termodinamicos, cinético y de equilibrio en las transformaciones
quimicas, en su relacién con otras disciplinas del aino académico. Se promovio el desarrollo
integral de la personalidad, pues se fomenté el amor por esta ciencia, proteccion del medio
ambiente en estrecha relacidon con la formacidn de sentimientos y motivaciones; se garantizé
la unidad entre lo cognitivo y lo afectivo en el desarrollo y crecimiento personal; se potencid
el transito hacia la autorregulacion del aprendizaje, asi como el desarrollo de la capacidad
de conocer, controlar y transformar creadoramente su entorno.
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Resumen

La catedra de Quimica de primer afo de la Licenciatura en Organizacion Industrial de la
Facultad Regional Chubut trabaja desde hace varios afos con recursos educativos abiertos
como soporte a la educacion presencial. El andlisis de esta practica se enmarca en el proyecto
de investigacion titulado “Estudio de las practicas docentes hacia una formacién por com-
petencias en asignaturas de los primeros afos de carreras cientifico-tecnoldogicas en Puerto
Madryn, Chubut.” Como consecuencia de la pandemia por COVID-19 vivida durante los afios
2020 y 2021, la planificacién y ejecucién de los contenidos de catedra debieron reformular-
se, sobre todo en cuanto a las estrategias utilizadas para cubrir las necesidades educativas
de sus estudiantes y minimizar asi la pérdida por desercidn. En ese contexto, se habilita-
ron muchos recursos educativos, que permitieron el contacto sincrénico entre docentes y
estudiantes y entre los mismos estudiantes, quienes realizaron actividades y evaluaciones
interactivas online. Durante el 2022, la Universidad retomd sus actividades de manera pre-
sencial debiendo nuevamente adaptar los recursos a la nueva realidad. Se iniciaron entonces
en la catedra algunas Practicas Educativas Abiertas (PEA) que como sefiala Ramirez (2011),
implicaron el cambio de las practicas tradicionales por practicas innovadoras apoyadas por
Recursos Educativos Abiertos (REA). Entendiéndolas como practicas que no solo utilizan los
REA como repositorios o acceso a la informacion, sino que permiten una experiencia educa-



tiva diferente. Como detalla la Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo Econdmicos
(OCDE, 2008), los REA son “materiales digitalizados de ensefianza ofrecidos libre y gratuita-
mente, y de forma abierta para profesores, estudiantes y autodidactas para utilizar y reutilizar
en la ensefanza, aprendizaje y la investigacion”, desde la catedra de quimica, se trabajé con
el software Genially, adaptando una plantilla predisefiada en una evaluacién integradora que
pudo ser utilizada tanto en la modalidad presencial como en forma virtual. Este recurso se
utilizé para integrar unidades tematicas y para explorar el grado de avance de los/las es-
tudiantes en los temas recorridos. En 2021, cuando la modalidad de dictado de clases fue
virtual, la actividad se realizd a través de la aplicacion Zoom. De forma presencial, esta he-
rramienta pudo ser utilizada a partir del trabajo en pequenos grupos de alumnos/as, con al
menos un dispositivo conectado al aula virtual y a la actividad de integracion estilo “cuar-
to de escape”. La actividad consistié en un desafio con una tematica ambiental (que es un
contenido integrador del espacio curricular) con diferentes situaciones problematicas que
implicaron poner en juego los conocimientos de las diferentes unidades hasta obtener un
codigo que, de ser correcto, abria una puerta indicando la resolucion del desafio. Durante el
desarrollo de la actividad, el equipo de catedra trabajé como guia, dejando que los grupos
piensen, analicen posibles soluciones, apliquen contenidos y resuelvan, utilizando y reco-
nociendo datos y ecuaciones quimicas. Se logré un mejor rendimiento en la resolucion de
los problemas que antes se planteaban de forma tradicional (sin estar integrados y debian
resolverse individualmente). Esta actividad interactiva y grupal, favorecié en los estudiantes
de primer ano la generacidon de vinculos sociales y un aprendizaje colaborativo e innova-
dor. Desde la perspectiva docente, se observé una mayor atencion y participaciéon de las/los
estudiantes. Cuestiones que estan relacionadas con las competencias de egreso que se es-
peran de un futuro profesional universitario, siendo necesario que el/la estudiante, ademas
de conocimientos tedricos, adquiera habilidades, destrezas y aptitudes que le permitan de-
sempefarse con éxito en su etapa profesional, desarrollando algunas competencias, como la
de trabajar en equipo, comunicarse de manera adecuada, saber tomar decisiones, resolver
problemas, planificar el trabajo y procesar la informacién, etc.; Este tipo de competencias
son las que desde el primer afio se trabajan a través de las PEA. Los resultados alcanza-
dos en este ultimo afo han sido muy favorables logrando que un gran porcentaje de los/las
estudiantes integren los contenidos, desarrollen y alcanzan las competencias trabajadas.

Referencias

OCDE. (2008). El Conocimiento Libre y los Recursos Educativos Abiertos. Junta de Extrema-
dura. https://www.oecd.org/spain/42281358.pdf

Ramirez, M. S. (2011). Creacidn y uso educativo de contenidos digitales en el Movimiento
Educativo Abierto: alcances y retos a través de redes latinoamericanas. III Congreso
Europeo de Tecnologias de la Informacion en la Educacion y en la Sociedad: una vision
critica.

WPEA 2023 95


https://www.oecd.org/spain/42281358.pdf

Andlisis e Inspeccion de los Atributos de Calidad

Educativa a través de un Modelo de Calidad

Marcelo Reus
FCEFyN-UNSJ e ISFT, San Juan, Argentina, marceloreus@hotmail.com

Carlos Salgado
Dpto. Informatica (FCFMyN-UNSL), San Luis, Argentina, csalgado@unsl.edu.ar

Mario Peralta
Dpto. Informatica (FCFMyN-UNSL), San Luis, Argentina, mperalta@unsl.edu.ar

Palabras clave: Calidad educativa. Proceso de ensefanza aprendizaje. Modelo de calidad.
Medidas. Indicadores.

Resumen

El volumen de informacién disponible y al alcance de todos existente en la actualidad de-
muestra la gran demanda laboral de profesionales IT para cubrir puestos de trabajo, donde
también se nos advierte que se encuentra lejos de ser satisfecha y que continuara creciendo
en los proximos afos. Asi, quienes trabajamos como parte del sistema educativo, como res-
ponsables de la formacion académica de nuestros jovenes, observamos con preocupacion
como las carreras que reciben a futuros profesionales de la industria del software sufren un
desgranamiento, llegando al final de la carrera a conseguir su titulo sélo unos pocos estu-
diantes. El esfuerzo de las instituciones parece no ser suficiente para retener a estos jovenes
que llegan a estas carreras buscando abrir las puertas del mercado laboral. Asi, investigando
sobre la problematica, vemos que es necesario y urgente trabajar en la redefinicidon y adap-
tacion de los procesos de ensefanza-aprendizaje de las carreras relacionadas al desarrollo
de software, adecuandolos a los requerimientos y costumbres de nuestros estudiantes para
lograr Calidad Educativa. En este sentido, se plantea la necesidad de un modelo de cali-
dad como una guia para analizar y sistematizar los factores que pudieran estar afectando
el buen desempefo de los componentes basicos (Estudiante, Docente, Proceso y Contenido



- EDPC) que intervienen en los procesos de ensefanza-aprendizaje. En este sentido, y pa-
ra validar el modelo propuesto, se lo instancid para una determinada comunidad educativa
tomada como caso de estudio. A partir de los resultados se trabaja actualmente en las pro-
puestas de cambios, y toma de decisiones para mejorar la calidad actual, determinando un
orden de prioridades de acuerdo al interés de la comunidad educativa. En dicha validacion,
y en una primera instancia, se caracterizaron y describieron los atributos de calidad de cada
componente, principalmente para ESTUDIANTE y DOCENTE. Uno de los objetivos es llegar
a caracteristicas medibles, que nos permitan trabajar en la obtencidén de esas cualidades o
atributos consensuados y deseados para nuestros estudiantes y docentes. Para ello, se siguid
el esquema de trabajo que propone el modelo EDPC. Asi, surge que los principales actores de
la comunidad educativa utilizan términos diferentes para responder lo que consideran como
un “buen estudiante y un buen docente”. En este trabajo pudimos recolectar datos e informa-
cion variada desde la perspectiva de los distintos actores. Entre los términos que se hacen
comun en las percepciones tanto de estudiantes como docentes surgen: paciencia, dedi-
cacion, puntualidad, constancia, responsabilidad, actitud, educado, ordenado, colaborador,
atento, curioso, predispuesto, etc. La obtencidon de estas caracteristicas permite tener una
categorizacion de las opiniones y posterior tabulacion para su analisis y estudio. Estas carac-
teristicas y atributos se obtuvieron desde la opinidén de diversos actores como estudiantes,
docentes, sociedad, expertos consultados, entre otros. En base a ello se han definido métri-
cas e indicadores que posibilitaron realizar la medicion de cuanto se estaba cumpliendo el
modelo de calidad propuesto. La posibilidad de generar informes al utilizar el modelo, sirve
como documentacidon que permite seguir la historia de la evolucidon del proceso educativo,
a través de la comparacion de la situacion actual con la situacion futura y la pasada, apor-
tando a la mejora continua de los procesos de ensefianza-aprendizaje. El modelo de calidad
definido tiene en cuenta los factores de interés para una determinada comunidad, buscando
la evidencia de debilidades, fortalezas y oportunidades para mejorar las practicas educati-
vas y la calidad de nuestra educacién. Para ello, los diferentes actores de los procesos de
ensefanza-aprendizaje tienen su presencia. Con los resultados obtenidos se han realizado
tareas/cursos para proponer a los docentes herramientas, metodologias y buenas practicas
para el desarrollo de habilidades y competencias en los estudiantes. En el modelo se buscd
acercar a los empleadores a través de las consultas de las necesidades y/o habilidades que
necesitaban en sus organizaciones/instituciones. En el medio donde residimos se les acerco
a los empleadores, estrategias para el reconocimiento de habilidades de los interesados en
las labores tecnoldgicas. También se canalizé el esfuerzo en dotar a los estudiantes de herra-
mientas y conocimiento aplicado. En la continuidad de la propuesta, se esta trabajando para
implementar propuestas de formacion e insercién y permanencia laboral de los estudiantes
de la region, para que participen en la transformacion de sus entornos.
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Resumen

Este trabajo surgid con la idea de aportar con su granito de arena a la necesidad de mejo-
rary colaborar con proveer una propuesta que permita analizar la aplicacidon del pensamiento
computacional en las practicas educativas y en especial la evaluacion de las competencias
y habilidades del pensamiento computacional en el proceso de ensefanza aprendizaje. Se
propondra disefar un instrumento de evaluacion que permita poder evaluar tales habilidades
o competencias adquiridas por los estudiantes durante su aprendizaje. Para esto se debera
realizar una busqueda de informacidn sobre evaluacién, evaluacién en educaciéon superior,
instrumentos o herramientas de evaluacién, como asi también los diferentes indicadores y
caracteristicas del pensamiento computacional que se considera importantes tener en cuen-
ta en el proceso de ensenanza aprendizaje para aplicar el pensamiento computacional, re-
cursos educativos que deben cumplir con estas caracteristicas para mejorar el aprendizaje
de cualquier disciplina. Considerando los indicadores de pensamiento computacional que
se estudiaran y seran analizados se propondra disefiar un instrumento de evaluacién, en es-
te caso una rudbrica que permita evaluar las habilidades o competencias del pensamiento
computacional como recurso educativo abierto para ser utilizado inicialmente en el nivel su-
perior, en este caso se hara en una materia de Programacioén de segundo afo de la carrera de
la Ingenieria Electronica Con Orientacion En Sistemas Digitales. Considerando el potencial



y la significatividad de los Recursos Educativos Abiertos (REA) como remarca (2007, Lépez
Garcia) son “Recursos para ensefianza, aprendizaje e investigacion que residen en un sitio
de dominio publico o que se han publicado bajo una licencia de propiedad intelectual que
permite a otras personas su uso libre o con propdsitos diferentes a los que contemplé su
autor” es por eso que se propone que la rubrica sea abordada desde este paradigma.
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Resumen

El modelo de discapacidad que reconoce la Convencion de las Naciones Unidas (CDPD)
es el de derechos, poniendo de manifiesto la necesidad de que las personas con discapaci-
dad (PcD) puedan participar socialmente como ciudadanos de pleno derecho. Esto conlleva
a realizar estrategias para eliminar las barreras u obstaculos, que se presentan en la vida
académica de las PcD deseando continuar con su trayectoria académica. Hay que mencio-
nar ademas la posibilidad de facilitar el acceso a la informacién en formatos adecuados. De
acuerdo a Rodino (2015), “la educacion, subrayd que es un derecho llave, un multiplicador que
cuando se garantiza, aumenta el disfrute de todos los demas derechos, mientras que cuando
se niega impide el disfrute de los otros derechos” (p.206). La identificacion de las barreras
para el acceso de la informacién y por consecuencia a la educacion inclusiva, corresponde
una tarea fundamental para los docentes o conteniditas que construyen recursos didacticos,
ya que en la medida en que se puedan respetar los criterios de accesibilidad minimizan
o eliminan las barreras de acceso, de la poblacidn perteneciente a los grupos vulnerables.
Lopez (2011) reafirma que el docente es el primero en identificar “cuales son las barreras
que producen la exclusidon en las aulas y cuales deberian ser los apoyo para reconducir la
inclusion” (p.42). Los resultados que presentamos en este articulo pertenecen a unas series
de capacitaciones desarrolladas por la Comision de referentes de los Sistemas Institucio-
nales de Educacion a Distancia (SIED, central) y las areas de Educacion a Distancia (EAD,



Facultad de Derecho) de la Universidad Nacional de Cuyo (UNCUYO), en el marco del Plan
de Virtualizacién de la Educaciéon Superior I (Plan Ves I), realizadas durante el afio lectivo
2022. El equipo de formadores esta conformado por docentes, especialistas en la gestion
de la informacidn y por el departamento de tecnologia, todos pertenecientes a la UNCUYO.
Actualmente se esta llevando adelante el segundo ciclo de formacidn a los docentes, con la
implementacion del Plan Ves II. El propdsito de este trabajo de investigacion, es compren-
der la importancia de disenar y seleccionar materiales de aprendizaje accesibles dentro de
sus espacios curriculares, para eliminar las barreras de accesibilidad de los recursos didac-
ticos digitales utilizados por ellos. Para lograr que todos sus estudiantes tengan la misma
oportunidad de acceso a la informacidon que dichos recursos poseen. La poblacién de do-
centes evaluadas pertenece al nivel secundario y superior, quienes debieron examinar en
sus practicas docentes las barreras identificadas en el acceso a la informaciéon que presen-
tan los estudiantes con discapacidad. En concreto, en estas capacitaciones tratamos de dar
respuestas a 1) Identificar, describir y explicar las barreras identificas por los docentes en el
uso de materiales didacticos digitales. 2) las posibles soluciones que proponen para hacer
accesible ese recurso didactico. Para dar respuestas a estos objetivos, se analizaran las res-
puestas de las actividades propuesta en tres capacitaciones: 1) en el curso de accesibilidad
de materiales didacticos nivel I, 2) curso de accesibilidad de materiales didacticos nivel II
y 3) en de Moodle avanzado, médulo 3 (accesibilidad de Moodle). Como resultado todos los
docentes coinciden que las barreras en su mayoria estan dentro de la institucion educativa,
por ejemplo, se mencionan en forma reiterada la escasa formacion sobre la accesibilidad y
las condiciones que debe tener el recurso didactico para que sea registrado por las tecno-
logias de apoyo que usan los estudiantes con discapacidad. Otro de los problemas que se
identificaron a partir de las respuestas de las actividades, es el desconocimiento por parte de
los docentes de las condiciones que debe tener el recurso educativo para ser accesible. Para
realizar la exposicidon mas ordenada la agruparemos en: capacitacion por parte del docente,
tecnologia y aspecto actitudinal (modelo de prescindencia, estereotipos, empatia). Cuando
pensamos en la educacion inclusiva significa que todos los estudiantes reciben al mismo
tiempo la informacion, es decir que la PcD recibe el texto adaptado al mismo tiempo que el
resto. Dicho de otra manera, el docente desempeia un papel fundamental ya que depende
de él la generacion de un recurso accesible. Se manifesté dentro de las barreras, la falta de
docentes capacitados en el buen uso de los criterios de accesibilidad, esto garantiza una
educacioén de calidad para todos los estudiantes.
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Resumen

El pensamiento computacional es una habilidad clave, es decir, la capacidad de utilizar
conceptos y técnicas relacionadas con la computacion para resolver problemas y abordar
desafios en diversos contextos. Es un enfoque interdisciplinario que combina elementos de
informatica, matematica y educacion, con el objetivo de potenciar el aprendizaje de estu-
diantes a partir del desarrollo de diversas habilidades cognitivas. Por otra parte, los Recursos
Educativos Abiertos (REA) son materiales de ensefianza y aprendizaje. Estos estan habilita-
dos para su uso, modificacion y distribucidn gratuita por parte de cualquier persona. Estos
recursos pueden incluir textos (fisicos y digitales), videos, imagenes, software y otros medios
multimedia utilizados como apoyo para el aprendizaje en variados contextos. En el ambito
educativo, el pensamiento computacional y los REA se complementan, mejorando la cali-
dad educativa y promoviendo mayor accesibilidad, para aprender y ensenar el pensamiento
computacional. Sin duda el enfoque en el pensamiento computacional posibilita el desarrollo
de habilidades de resolucidon de problemas, pensamiento critico reflexivo a través de la explo-
racion de REA. Actualmente hay una gran cantidad de recursos de acceso libre disponibles en
linea para el desarrollo del pensamiento computacional, como: Scratch (es un entorno de pro-
gramacion visual de acceso libre disefiado para aprender a pensar computacionalmente. Es
facil de usar y permite crear juegos, animaciones y proyectos interactivos), Code.org (es una



plataforma de acceso libre que ofrece cursos en linea y material didactico para el aprendizaje
de la programacion y el pensamiento computacional. Esta plataforma ofrece cursos desde la
nifez hasta la adultez), y Hour of Code (es una iniciativa de acceso libre que ofrece tutoriales
y actividades en linea para el aprendizaje de la programacién y el pensamiento computacio-
nal. Hour of Code esta disponible en mas de 45 idiomas y es adecuado para estudiantes de
todas las edades). El desarrollo de materiales digitales de acceso abierto, junto con los REA
promueven el aprendizaje del pensamiento computacional. De ahi surge la pregunta sen qué
medida se cumplen los lineamientos que propone el Disefio Universal del Aprendizaje (DUA)
en estos REA?. Desde este punto de partida, podemos decir que dicho disefo es un enfo-
que de ensehanza centrado en la creacidon de entornos de aprendizaje accesibles y efectivos
para todo el estudiantado. El objetivo del DUA es proporcionar a estudiantes experiencias
de aprendizaje equitativo y efectivo, independientemente de sus habilidades o necesidades,
mediante la creacion de materiales de aprendizaje accesibles y adaptativos que puedan ser
utilizados por una amplia gama de estudiantes, incluyendo aquellos con discapacidades de
aprendizaje, fisicas o sensoriales. En este contexto es fundamental reflexionar si los REA
desarrollados cumplen con los criterios basicos de accesibilidad, o cuales modificaciones
deben realizarse a los REA, para que realmente sean inclusivos y abiertos. El DUA y el pensa-
miento computacional son conceptos que deben ser considerados juntos para asegurar una
educacion de alta calidad. Asi el estudiantado sera capaz de desarrollar habilidades criticas
en un entorno inclusivo y accesible. Para evaluar si un material educativo cumple con el Dise-
Ao Universal del Aprendizaje (DUA). Se pueden considerar diversos criterios, entre estos que
incluyen: Accesibilidad (el material debe ser accesible para estudiantes, independientemen-
te de sus habilidades o necesidades individuales, deben incluirse la conversion de texto en
audio, subtitulos, descripciones de imagenes y graficos, Flexibilidad (el material debe permi-
tir al estudiante personalizar su experiencia de aprendizaje, por ejemplo: elegir la velocidad
de lectura del texto, tamano de la fuente y contraste), Usabilidad(el material debe ser facil de
usar y entender e incluir instrucciones claras y diseno intuitivo), Contenido(el material debe
ser relevante y significativo para una amplia gama de estudiantes, incluir ejemplos y proble-
mas que sean relevantes para su vida. El contenido debe ser preciso y de facil comprension),
Interactividad (el material debe ofrecer al estudiante la oportunidad de participar activamen-
te en su propio aprendizaje) y Evaluacion (el material debe permitir al estudiante evaluar su
propio aprendizaje y proporcionar retroalimentacion clara y significativa). Estos son algunos
de los criterios que se pueden utilizar para evaluar si un material educativo digital cumple
con el DUA. Es importante considerar como un enfoque en constante evolucion y requiere un
compromiso continuo para mejorar la accesibilidad y la inclusidon educativa. En este articulo
se aborda la evaluacion del material para el curso Optativo Pensamiento Computacional de la
Maestria en Ensefianza en escenarios digitales, a partir de una lista de verificacidn que nos
permite evaluar recursos educativos digitales teniendo presente los principios del Disefio
Universal para el Aprendizaje (DUA).
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